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OFnCEZOlO PHOTOSHOP CSS WINDOWS? 500 DE SFATURI DE FOTOGRAFIERE 

Aceasta carte cuprinde peste 200 de sfaturi Ghidul acopetA ceie mai importame aspecte ale ecfitAiii }i Cartea cuprinde sfaturi de configurate }i tuning Cartea ofetS ceie mai inieresante trucuii pentni 
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Cai^ile pot fi comandate online pe www.chip.ro/1ibrarie sau potfi achizi^ionate in librariile din toata tara, 
precum^i in retelelede magazine “v E^H^Audun CKouflond IHHBK 

COMANDATICU TELEFONUL MOBIL! 

Utilizand imaginea punctata din dreapta $1 camera telefonului dumneavoastra mobil putefi comanda acum rapid ^ la pret 
avantajoscartiledorite! 

Folositi-va camera foto a telefonului pe post de scanner de coduri de bare. Instalati prin intermediul telefonului una dintre 
aplicatiile disponibile pentru sistemul dumneavoastra de operare mobil. Intra^i in libraria de aplicatii dedicata (App Store 
pentru Apple, Market pentru Android, Ovi pentru Nokia (Symbian) sau Marketplace pentru Windows Phone 7) ^i cautap o 
aplicape pentru citirea codurilor QR. 

Dupa instalarea aplicapei este de ajuns sa o pomip pe telefbn p folosind camera aparatului, sa incadrap patratui alaturat cu 
codul QR, dap die, iar aplicafia va va redirecta prin intermediul browserului mobil la pagina dorita. 

SIMPLU.DINCAnVACllCURI! 
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Apikatii gratuite: Neoreadet, Barcode, Scanlite- iPhone; Barcode Scanner, Sh< 
Ort Iteader, BeeTagg Iteoieader-Windows Phone 7; Upcode - Syrnhian 
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SIMULATORULUI 
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Veszpremi Nyomda ZRt.. Veszprem. Ungaria. 
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INSERENTII DIN ACEST NUMAR: 


ASUS 
ClUC 
D-Link 
EA Sports 


L ansat de cdtre Stefano Casillo (aka Kudos) in 
2006, netKar Pro este un simulator auto pe 
care autorul sdu l-a gindit a fi hardcore. 
Punind accentui pe redarea cit mai exacta a com- 
portamentului fizic al majinilor, dar $i pe reprodu- 
cerea experientei reale a pilotJrii acestora, netKar 
Pro nu se dorejte a fi un joc video. De altfel, intrea- 
ga comunitate de fan(atic)i ai acestui titlu pare sd 
impartd$eascj acest deziderat ini|ial al creatorului 
sdu, pe care, de altfel, il $1 atentioneazd din cind in 
cind asupra pericolelor,inmuierii”aspectelor 
hardcore de simulare prezente in netKar Pro. 

In ce mJ privejte, trebuie sS recunosc faptui ci 
propria mea experienja cu acest titlu m-a pus in 
fa^a unui dubiu neajteptat: pot elimina treptat 
aspectui de joc din caracterizarea unei simulSri, 
pe masura ce aceasta devine tot mai hdeia realita- 
tii? Pot sus^ine ca o simulare nu este un joc? 
netKar Pro m-a obligat, literalmente, sa gasesc un 
raspuns, pentru a nu h pus in eventuala situajie 
de a folosi impropriu termenul de.joc", in acest 
caz particular. Da, este vorba de un cuvint atit de 
apropiat noua, atit de familiar, de cotidian, gurile 
;i minfile ne sint atit de pline de el incit ne este 
greu sa sesizam momentele in care il folosim, 
poate, prin abuz... 

Concluzia la care am ajuns, dupa o jira de ra^i- 
onament, este una foarte simpia. Eu cred ca un 
om care este nevoit sa foloseasca respectiva simu¬ 
lare in scopuri profesionale, adica la munca, 
precum un pilot sau un tehnician, este un utiliza- 
tor pentru care acel produs este doar o simulare. 
Exact aceeafi simulare, dar pe care cineva.se da" 
din piacere, fara obligajii profesionale, ii releva 
acelui cineva aspectui de joc. Aceeaji simulare 
poate ajunge, astfel, sa fie folosita in alt fel decit 
cel pentru care a fost conceputa ini|ial - cel dor- 
nic de joaca iji poate stabili obiective diferite de 
cele impuse profesionistului, precum }i maniere 
originale de abordare. Spre exemplu, jucatorul 


poate sa doreasca sa faca drift cu majina dintr-o 
simulare, fie ea chiar $i monopost, tmi amintesc 
aid cite moduri ;i setupuri elucubrante s-au 
nascut pentru a face driftui posibil ;i credibil in ti- 
tluri precum GTR 2 sau Race 07, tocmai pentru a 
deschide calea catre o alta abordare a simuiarii 
decit cea conceputa initial de producator. 

Sau poate ca jucatorul va dori sa ob;ina viteze 
maxime cit mai mari, fara a-}i pune problema tim- 
pului total pe turd. Ori, pur $i simplu, poate ca va 
dori sa .bujeasca" pe tofi cei din jur, pe cit posibil 
fara a depa$i limita regulamentului (sau nu), pro- 
fitind de faptui ca inevitabilele accidente sint vir- 
tuale $i nu afecteaza fizic pe nimeni. Eventual va 
cauta exploituri, descoperind modalita;! de a taia 
o anumita jicana sau curba ce nu declanjeaza ri- 
gorile unor penalita^i. 

Ba, chiar $i rulata exact dupa tipicul pentru 
care a fost gindita, o simulare poate fi abordata cu 
grade de seriozitate $i precizie care nu au nimic 
de a face cu altceva decit cu joaca... lar, pina la 
urma, chiar $i profesionistui poate resimfi piacere 
folosind respectiva simulare, ceea ceii va deschi¬ 
de accesul catre joaca. lar asta pentru ca orice ac- 
tivitate are poteniialul de a aduce pe practicantui 
ei in contact cu latura sa ludica, cu propria sa ne- 
voie ;i capacitate de a se juca - privi^i ce fac mife- 
le cu o prada inainte de a o minca... De aceea, 
concluzia mea este una deloc complicata: a^a pre¬ 
cum frumusetea este in ochiul privitorului, }i joa¬ 
ca este in mintea jucatorului. 

Daca eu ma joc cu o simulare, atunci imi cijtig 
relaxat dreptui de a o considera un joc. Poate ca 
acesta este un abuz, din perspectiva producatoru- 
lui, dar mie nici ca-mi pasa. Scapat de un suprave- 
ghetor neatent in camera simulatorului, eu ma joc. 

Tutejoci. 

Noi nejucam. 

■ Marius Ghinea 
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, slash antrenante, inclusiv Sacred Underworld. 

^) Este o lume ImensS, numai Sacred garantSnd 
peste 80 de ore de joc. In plus, totui se petrece pe 
aceea^ harU astfel al senzatia de nimicnicle pe care o 
cauta orice RPG-ist o gasejte destui de rar. 
SentimentuI plScut se transforml insS in ceva mai pujin 
piacut atunci cSnd e;ti obllgat sa parcurgi jumatate de 
harta in cautarea unui satuc. Acela^i sentiment redevIne 
placut atunci cand fi se da un cal, cu ajutorul carula tlm- 
pul de deplasare scade ;l neprietenli nu te mal pot ajun- 
ge din urma. Tot pentru eliminarea timpllor morji au 
fost presarate pe toata intinderea hartii $1 nl$te portaluri 
care te transporta instant din loc in loc, iar pentnj ca intr-un 
astfel de univers te poft pierde ujor, Ascaron ne-a miluit 
$1 cu un mod de cartografiere de toata frumusefea, de 
foarte mare ajutor. 

Personajele sunt $ase la numar ;i care mai de care 
mai exotice, iar printre ele se gasesc atat magic-users, cat 
;i adepti ai stilului clobanesc. Daca i^i plac bataia }i for^ 
bruta, gladiatorul este ideal. Daca, in schimb, fi-ai petre- 
cut mai mult timp prin biblioteci decat prin saiile de forfa. 


un battle-mage este potrivit. Intte 
cel doi se situeaza convenabil una 
bucata dark-elf (un fel de ninja al 
fantasy-urilor), o bucata de vampirita, un elf de padure 
nu in ultimul rand, o serafima. Personajul pe care il 
controiezi de-a iungul multor ore de dat cu sabia sau 
cu vraja este unul complex, iar pe parcursul aventuril 


tale, va deveni ;l mai complex. Sistemul de skill-uri este 
impar(lt in doua. Pe de o parte sunt acelea pe care le po;i 
invata avansand in nivel (asemanator cu Diablo) ;i care 


ofera 0 mulflme de bonusuri, iar de cealalta parte se 
situeaza a$a-numitele.combat arts', care pot fi com- 
parate cu vrajile din acela;i Diablo. In rest, atributele 
sunt specifice oricarul RPG, modul combat poate fi 
inHiat printr-un simplu elk $i poate fi continuat prin 
repetarea acfiunii precedente. Sau, mult mal simplu, 
dalclk^tli a^. 

Pe scurt. Sacred reprezinta o experienja inte- 
resanta, un joc bun, pe care fanii genului nu au vole sa-l 
ocoleasca, iar daca nu te-ai intainit cu el la vremea lui, 
merita sa-i dal acum o jansa. Noi il caiarim deja. 
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4SDVD 


Filme (HD) 

Oeus Ex: Human Revolution-The 
Missing Link Walkthrough / Hitman 
Absolution - Run for Your Life E3 
2011 Demo / Call of Duty: Modern 
Warfare 3-Single Player Trailer/ 
Syndicate - Single Player Gameplay 
Traian / Take On Helicopters - 
Tutorials Trailer 
Imagini 
Syndicate 


Drivere 

ATI Catalyst 11.9/NVIDIA 
ForceWare 280.26 


Freeware 

7-Zip 9.20/ATITrayTools 1.7Beta/ 
CCCP Codec Pack / RivaTuner 2.24c / 
Totally Free Burner S.O / Nero 9 Free 
9.4.12.3d 


EXTRA 

SACRED GOLD-Disc 2 
Digger Ant (versiune completS) 
Pulsen (versiune completS) 
Coperta DVD-JOCFULL-A 
Vampyre Story 

Coperta DVD - JOC FULL - Sacred 
Gold 

LEVEL DVD Finder 



HARD RESET 

VS era dor de un FPS clask? Hard Reset are de toate, inclusiv un uni- 
vers Sf deosebit }i un gameplay specific erei Quake. 



2027 

2027 este un prequel in toatS puterea cuvantului. DacS vS place 
universul Deus Ex, nu cumva sS-l ratati. 


SYNDICATE 

Curioji cum aratS? Cu siguran(S, drept pentru care ni se oferS oca- 
zia sS4 vedem in actiune. 



DEUS EX; HUMAN REVOLUTION - THE MISSING LINK 

SS cSutSm veriga lipsS in compania unuia dintre producStori, ce ne 
dezvSIuie una dintre misiunile addonului. 



SAiCRer) 

w 


qoUD i 


lnterfa|a DVO-uiui LEVEL este corKeputS sS ruleze optim pe o placS gralicS ce suportS minim o rezolutie de 800x600 510 adSncime a culorii de 15 biti. 
De aceea, nu este recomandatS folosirea acesleia intr-un mediu ce nu oferS minimul necesar! Interfata poate fi ruiatS atSt sub Windows 95/98ftile, cat 
51 sub Windows NT/2000/XP/Vlsta/7. Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu iji poate asuma nki 0 responsabilltate in eventualitatea 
in care apar probleme la funclionarea interfetei p a aplica(iilot. Programele care au intrat in componenia LEVEL DVD au lost testate p selectate cu grijS 
in redacpa LEVEL. Totup, redacjia nu ip poate asuma nici 0 responsabilltate pentru funcfionarea anormalS a software-ulul p nki nu poate fi fScutS res- 
ponsabilS pentru eventualele daune produse. DVD-ul LEVEL a lost verifkat impotriva vinjplor cu urmSloarele programe antivirus: Kaspersky is 2010 
(lurnizat de Kaspersky Lab Romania) p BitDefender is 2010 (fumizat de BitDefender). Pentru orke intrebSri legate de apUcapile de pe DVD, va nigSm sS 
contactati telefonk, ptin fax sau prin e-mail, autorii programelot respective. Este interzisk folosirea in scopuri comerciale (inchiriere, vknzate) a joculul 
furnizat de LEVEL in variants completS. ATENTIE! Pentni rularea corectS a interfetei DVD-ului vS recomandSm setarea unei rezolulii minime de 800x600, 
0 adSncime a cuiorii de 16 bifi p folosirea oppunii Smali Fonts! 
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STAI ALATURI DE CEI MAI VALORO§l. INTRA iN TEREN CU GIGANTII. IN 
ACEST SEZON DEPOSEDARILE SUNT MAI DURE, DRIBLINGURILE SUNT 
MAI PRECISE $1 FIECARE GOL IJI CREATE RATINGUL CLUBULUI. ESTE 
TIMPUL SA PARASE^TI BANCA OE REZERVE $1 SA TE ALATURI ECHIPEI! 
ESTE TIMPUL SA JOCI JOCUL PE CARE IL IUBE§TI! 


^ 8asportsfQotball.com 










TEAM BONDI INCHIDE OCHII 

C a dovadS cS, orkSt ai fi de bun, falimentui nu sta la discusii cand i}i alege victimele, studiourile australiene 
Team Bondi au fost trecute pe linie moarta de Rockstar. Reamintim cititorilor ca, acum cateva luni, fuhrerul 
companiei Team Bondi, Brendan McNamarra, a fost vedeta unui mic scandal pornit de 100 de fojti angajati care nu 
au tost pomeniti in credits deji au lucrat la L.A. Noire. Tabloul a fost intregit pulin mai tarziu, cand o serie de zvo- 
nuri privind condHiile de lucru nu tocmai optime au luat cu asalt internetul. .Karma is a bitch”, ar putea spune guri- 
le rele vorbitoare de limba engleza. Desigur, exista posibilitatea ca puterea vanzarilor sa fi depajit puterea karmei. 
890 000 de copii vandute in prima saptamana de la lansare nu suna prea optimist pentru un joc AAA la care s-a lu¬ 
crat aproape japte ani. 


KING'S BOUNTY: WARRIORS OF THE NORTH 


F anil King's Bounty (printre care ne numaram $i nol) au 
inca un motiv de bucurie. Franciza n-a luat de tot dru- 
mul Facebook-ului $1 va continua cu King's Bounty: 
Warriors of the North, un nou capitol din celebra }i simpa- 
tica serie de strategie 5 i RPG. Spre dezamagirea admirato- 
rilor formelor voluptoase ale printesei in amnura, in 
Warriors of the North II vom controla pe Olaf, un viking cu 
un plan, aiaturi de care va trebui sa trecem prin fbc ?! sabie 


taramurile din nordul Endoriei. Printre nouta;i se numara 
introducerea unei }coli de magie (Rune Magk), unita|i, 
monjtri ji locajii noi, la care se vor adauga un scenariu 
nou-nouf ;l cateva abilitati pregatite special pentnj acest 
nou episod. King's Bounty: Warriors of the North va fi Ian- 
sat In primavara anului vlitor. Intie timp, poate o mai scoa- 
teti la plimbare pujin pe Amelie. Sau terminap Heroes VI, 
sa eiiminap posibilele conflicte de interese. 


PC-UL NU VA PUPA RED DEAD 
REDEMPTION 

C um Techland a reujit sa ingroape VestuI saibatic pe 
PC cu un singur sequel bine plasat (CoJ:The Cartel, 
in caz ca mai e nevoie s-o spun), top ochli s-au indrep- 
tat spre Rockstar. Care, din motive lesne de inteles (dar 
greu de digerat), refuza cu incapafanare sa porteze pe 
PC cel mai bun Joc al sau. Red Dead Redemption, un 
western exceptional de care avem nevoie ca de apa 
aici, pe PC. Spre deosebire de L.A. Noire, care acum bate 
umil la u^ PC-ului pentru cateva pretioase vanzari in 
plus. Red Dead Redemption s-a descurcat admirabll pe 
console $i nu mai trebuie sa se injoseasca milogindu-se 
la poarta PC-ulul. fntr-o seslune Q&A postata pe blogul 
sau oficial, producatorul afirma:.desigur, suntem con- 
ttienfi de faptui ca fanii doresc acest joc (Red Dead 
Redemption) ;i ca el a fost absent din planurile noastre 
de lansare pentru PC. Insa, tot ceea ce putem spune 
este ca ori de cate ori este viabil pentru noi sa lansam 
un titlu pentru PC (sau orice alta platforma), it vom lan- 
sa; din nefericire, nu este cazul sa lansam toate Jocurile 
noastre pentru toate platformele." Asta este, ma voi 
multumi cu faptui ca voi fi baiefa; de cartier in al zece- 
lea GTA $1 cowboy doar pe consoia. 

Pentru o imagine de ansamblu, avem si doua liste. 
Una cu jocurile Rockstar din ultimul deceniu care au 
fost sau sunt pe cale sa fie lansate pe PC: Grand Theft 
Auto III, The Italian Job, State of Emergency,Grand Theft 
Auto Vice City, Midnight Club II, Max Payne 2: The Fall of 
Max Payne, Grand Theft Auto San Andreas, Grand Theft 
Auto IV, Manhunt, Bully, Manhunt 2, LA Noire ji Max 
Payne 3. Pe a doua lista, gasim exclusivitatile de conso¬ 
ia: Smuggler's Run: Warzones, Midnight Club 3, The 
Warriors, Red Dead Revolver, Rockstar Games Presents 
Table Tennis, Midnight Club: Los AngelesRed Dead 
Redemption. 
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I SHALL REMAIN - ACTION RPG. ROMANESC. CU ZOMBI. 



vAnzari record PENTRU 

FIFA 12 


E lectronic Arts ne informeazA ci simulatorul de fotbal 
FIFA 12 a reu 5 it sA se vSndJ in 3,2 mllioane de exem- 
plare in prima sjpt^mjnj de la lansare (intre 27 sep- 
tembrie $12 octombrie), cu 23% mai mult decAt vAnzAri- 
le predecesorului sAu de anul trecut in aceea$l perloadA 
de timp. Astfel, FIFA 12 i-a rApit coroana lui Gears of War 3, 
care se lAuda cA ar fi cel mai bine vAndut joc (in prima 
sAptAmAnA de la lansare) al anulul 2011. FIFA 12 pentru 
iPhone }i iPad s-a vAndut in 879 000 de exemplare. Data 
de 1 octombrie 2011 a fost cea mai plinA zi din istoria 
online-ului EA Sports, cu peste 10 milioane de sesiuni, 
dintre care opt milioane au fost meciuri de FiFA 12. Mult, 
tatA, mult, dar pun pariu cA executivll Activision zAm 
besc superior! cAnd vAd asemenea cifre meschine ;l se 
gAndesc'la vAnzArile viitoare aie noului Call of Duty, care 
vor avea puterea sA scoatA din crizA o (ArijoarA medie 
sau douA mai micufe. 


M A bucur sA raportez cA producfia de zombi la hec- 
tar de internet a crescut vertiginos in ultimul cinci- 
nal. Misteriosul eua (il gAsiti pe forum) ne-a dezvAluit (tot 
pe forum) cA in curAnd ne vom putea delecta cu un action 
RPG cu zombi (sau moroi pre limba lui CreangA) 100% 
romAnesc. Pardon, 80% romAnesc, cAci unul dintre cei 
cinci membri al echipei este american pur-sAnge. $i nu 
un american ca orice american, ci chiar un US Marine. 
DacA seria Call of Duty m-a invAtat ceva, acel lucru este 
cA infanteri;til marini americani au o experienfA vastA in 
domeniul etemului rAzboi impotriva mortilorvii. 


,Saluttuturor, 

ProiectuI nostru se numefte I Shall Remain, este 
un Zombie survival RPG fi este in dezvoitare de 10 
luni (curent in faza Beta). Bsteun Joc romdnesc cu 
tehnoiogie romdneasca, dezvoltat de a echipa de 4 
romdni fi un US Marine. 

Va exista un demo foarte curdnd pe piafa inain- 
te de aparifia Jocului la vdnzare. 

Speram sd vd placd. 

Vd mulfumim anticipat pentru interest" 




SYNDICATE-iN 2012 

S yndicate, shooterul inspirat dintr-un celebru joc de 
acjiune/strategie al anilor 90, a fost binecuvAntat nu 
numai cu un gameplay visceral }l o poveste alertA despre 
prietenie, trAdare ?! cumpArAturi online, ci a primit $i o 
datA de lansare. Astfel, Syndicate va vedea lumina zllei in 
data de 24 februarie 2012. Pe lAngA, dacA vA doriti sA hji 
cocalarl cyberpunk cu arme de aur }l Implanturi de aur ;i 
pAr de aur }l naniji de aur, sigur vefl dori sa comandaji de 
pe Drigin versiunea pentni Executivi, care vA va imbrAca 
in aur. Serios, dacA faceji precomandA, veji primiThe 
Executive Package care, pe lAngA ahe trinket-uri de care 
sigur nu aveti nevoie, vA va auri armele in co-op. Pentru 
ca nimic nu spune CEO mai rAspicat decAt un minigun din 
aur masiv.Te rupe la implant frate! 
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SERIOUS SAM 3, AMANAT 

D aca vS intreba;! de ce nu-l gSsiti in revistt pe Sam 
cel Series, afla?! cJ Alen Ladayac de la Croteam a 
anun;at pe forumul oficial cS Serious Sam; BFE a fost 
amanat pJnS in luna noiembrie. Noua data de lansare 
este 22 noiembrie 2011 ?i ni s-a promis ca timpul astfel 
ca^tigat va fi folosit la maximum pentru tuning, bug-fi¬ 
xing ;i optimizare. Aja sa fie. 






MOJANV VS. BETHESDA: 1-0 

unteti, cred, la curent cu conflictui dintre Mojang }i 
Bethesda. Notch lucreaza la un joc pe care l-a bote- 
zat Scrolls, in timp ce Bethesda a lucrat, lucreaza fi va lu- 
cra la 0 serie botezata The Elder Scrolls. Avocatii compa- 
nlei s-au raioit la Notch (fondatorul Mojang ;i 
minecraftian prin excelenja) ;i l-au somat sa-}i redenu- 
measca jocul in orice altceva decat Scrolls. Sau alt cu- 


vam cumparat de Bethesda (sau Zenimax). Notch nu a 
renunjat fi se pare ca momentan legea este de partea 
lui. 0 instanja Judecatoreasca a emis un ordin provizoriu 
care ii permite sa utilizeze in continuare pluralul sub- 
stantlvului Scroll. Sau cel pujin pana la finalizarea proce- 
sului. Desigur, decizia nu este finaia }i poate fi atacata in 
instanja de catre armatele de avocaji Zenimax/ 
Bethesda. 


DEVIL MAY CRY IN HD 


C u ocazia aniversarii cu numarul zece a seriei Devil 
May Cry, Capcom a anunjat ca jocurile Devil May 
Cry, Devil May Cry 2 }i Devil May Cry 3; Dante's 
Awakening Special Edition vor fi (re)lansate intr-un glo- 
rios HD pentru Xbox 360 $1 PlayStation 3. Edijia aniver- 
sara va fi intitulata Devil May Cry HD Collection $i va 
profita de ultimele tehnologii in domeniul consolelor: 
trofee (pentru PS3) }i achievements (pentru X360). Pe 
langa, vom mai primi ni^el conjinut bonus, adica moduri 
noi de joc }i, poate, cateva personaje noi. Devil May Cry 
HD Collection va vedea lumina zilei in primavara lui 
2012 si, daca suntem norocosi, poate le vom termina de 
butonat pana la Apocalipsa. Reamintim cititorllor cS stu- 
diourile Ninja Theory lucreaza din greu la un nou joc din 
seria Devil May Cry... 


KINECTfTI GHICE^TE VARSTA! 

P entru a restriejiona accesul la conjinut nepotrivit 
pentru cei mici, Microsoft a patentat un soft ce va 
.naitAa riti uArcM rpinr fUn ramerA oentrii a vedea ce si 
cum poate rula pe ecran. Programul in sine este destui 
de destept si va putea evalua vArsta celor care vor sa se 
joace in funejie de inaijime si diferite rapoarte intre 
lungimea par^ilor corpului expose senzorului de pe 
Kinect.Tot timpul va fi luata in calcul vArsta estimata a 
celui mai tanar membru al audienjei, chiar daca in ju- 
rul sau sunt destui adulji care isi pot da acordul spre 
vizualizare. Asadar, daca nu sunteji sigur de varsta 
unui potential partener (sau partenere), invitaji-l la o 
partida de Kinect. Atenjle, metoda nu este perfect si- 
gura si poate duce la pierderea memoriel, respectului 
de sine si/sau a libertatii... 



10 LEVEL 11|2011 













MoM Crvstti BiMk PtovSotton VRa 




Modd Cnrvul Black PlaySuiioA vaa dG/WhFt 


Codpredu* 

1 fStt lift? (ftiinfifcalTIniii rulmia 

• PCH-110< (EwropaCurapa <tt EM) 

. PCH-llOe (Rwa) 







PlwSMlenVIliW^n 







• PCH-1003 yktonda) 




• lx Modal PiaySubenvaaW^ixi 

SMcifIcatll PlavSta 


fWatof'tfWl' - 

UfMM da prckCMM 

vKuattlOPU) 







5 no HI.OA k Mi W. H n^oana cJoo 


SONY 



PLAYSTATION VITA, IN FEBRUARIE 


S ony ne-a informal cS lansarea europeanS a console! ponabile PlayStation Vita va avea 
loc in data de 22 februarie 2012. Vor fi lansate douJ versiuni ale console!, modelul care 
dispune doar de WIR, la pretui de 249€, ?! modelul echipat 3G, care va costa 200€. 

.PlayStation Vita este un dispozitiv incredibll, care oferj cea mal bunH experienta de 
gaming portabll posIbilS. Caracteristicile sale revolutionare, comblnate cu conectlvita- 
tea la refelele de sociallzare, ofera utlllzatorilor o platformJ de gaming cu totui nou3 ;i 
posibllltatea de a Interacflona cu prietenil $1 cu oamenii din jurul lor* a declarat Jim 
Ryan, Prejedinte ?! CEO al SCEE.,Suntem foarte incJntati sJ lansSm un dispozitiv porta¬ 
bll de gaming diferit de orice produs existent la acest moment pe piata ;l care raspunde 
cerintelor utlllzatorilor de a avea parte de o experienta de gaming fara precedent* 



WARHAMMER 40 000: DARK MILLENNIUM 
ONLINE, IN 2013? 

C ineva de la THQ a gafat putin }i, pret de cateva ore (dupa care a disparut misteri- 
os), a afifat data de lansare a lul Warhammer 40 000: Dark Millennium Online, fn 
caz ca nu a fost o pacaieaia, asta inseamna ca THQ pianulejte sa lanseze MMO-ul In 
data de 31 martle2013. 



C u ocazia implinirii a 10 ani de la lansarea primulul Grand Theft Auto in 30, 
RockStar Games a dezvaiult ca in vlitorul apropriat va oferl jocul ;i pentru terml- 
nalele mobile lOS p Android, punandu-ne la dlspozlfie chiar o lista cu device-urlle ca- 
pablle sa ofere o experlenfa de joc completa. A^ar, Apple va pune la batale iPad 2 ^ 
noul IPhone 4S,iarpeplatfbrma Android urmatoareleiTxxlele: Motorola Xoom, LG 0ptimus2X, 
Motorola Atrix, Samsung Galaxy S2, Droid X2, HTC Evo 2 sau Samsung Galaxy Tab 10.1. 


GRANT THEFT AUTO 3 PENTRU MOBILE 


SEVORLANSA 
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PREVIEW 



D ouj corpurr punctiforme de masi ml $i in2 se 
atrag reciproc printr-o for^j direct 
proportionals cu produsul maselor corpurilor 
;i invers proportionals cu pSlratuI distantei dintre ele, 
orientals pe directia dreptei ce une$te centrele de greu- 
tate ale celor douS corpuri. 

Aceasta este legea atractiei universale. Ea nu exis¬ 
ts de ieri, de azi. Legea, nu atractia universalS. CSci 
atractia exists de pe vremea lui Pazvante Chiorul. Oe pe 


tat-o deoarece ii era greu sS se ducS de colo-colo, fSrS sS 
fie atras de masa PSmSntului. Cand mergea la plats, ii 
levitau morcovii din plasS, iar pu;culitele nu erau deloc 
sigure, pentru cS monedele fugubetele tot prin gSurice 
dSdeau sS iasS, nefiind tinute in frSu de nick) lege a Arii. 

Pazvante, bSiet descurcSret, a pleat pe ganduri, re- 
Aectand la greutStile vietii ;i la modul cum nu exists nicio 
modalitate de a le cSntSri. A;a cS Initial a inventat eSnta- 




!le cSdeau direct pe jos, iar pSsSrile au fost nevoite 
nunte la mSinI ;i sS recurgS la aripi pentru a ajunge 
iburile de sub strepnile caselor. 

Pazvante a fScut-o doar pentru apilearea sa in 


rolurile principale: Davis Russel, politist, tatS 5I sot, 5i Leo 

Delgado, politist, partener p sidekick bun la toate. Intr-o 

zl cu soare $1 plinS de evenimente lipsite de importantS, 

cei dol se plimbau cu mSi- 

nile in buzunare prin j j 

pare. eSnd, ca sS • • , , 
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D-ale Intunericului 


povestesti?". In niciun caz! Are viruji! Are sWulina via- 
grS - chiar el iji spune prin e-mail cSt de uiHr sc pot lua. 
Are interitus (www.interitus.com)! Ji nu supteti pregJtil 
sa luptap cu O^e 5i Ofertele Internetulul. litimea de 
bands eSsMpii^ crujlS. Ro\xul e fals. LSsati-mS pe 
mine sS caut penthr^oii Lasa(i-ma... I3sa;i-ma sS mS vi- 
rusezinloculvbstru... 


T I nip de doua zile, am trSIt firi internet, ca un 
animal salbatic. Oupa ce mi-am recapatat drep- 
tul la internet, am hotarSt sS abandonez calea 
Ra(iei ;i sS folosesc InternetuI doar in slujba Comunita;ii 
$i a Binelui. AstSzi, de exemplu, voi folosi intemetui doar 
in slujba comunitajii. Binele va trebui sS mai ajtepte, cSci 
nu pricep cum ar putea servi Binelui un preview despre 
un joc cu un Individ patruns pSnS in mSduva oaselor de 
puterile Intunericului, oricat de intortocheate ar ft Caile 
Internetulul. A} fi preferat si folosesc nijel Cod pentru 
Preview sau mScar un Demo, dar cum nu am acces la 


Intunerka Aventuriano 

The Darkness 2 este, nu a(i fi ghicit nic 
sequel-ul lui The Darkness (in general, dacS 
entertainment nu are o cifra in dreapta, ins« 
primul; sau al patrulea dacS este vorba de u 

















Luptele din The Darkness II sunt visceralizate cu 
ajutorul a patru arbori de talente (Demon Arm, Darkness 
Powers, Hitman ;i Executions) care trebuie udaji la greu 
cu experien(3 pentru a ne bucura de rodul lor. Experien(a 
0 cipStati, desigur, ca rdsplatS pentru mScelul creativ. Cu 
cit mai spectaculos este omorul, cu at&t mai mulU 
experlenfj ve(i primi. Ce-mi plac mie jocurile care incu- 
rajeazS creativitatea... Care este rodul arborilor de talen¬ 
te, Vi intrebatl? Upgrade-ul. De exemplu, upgrade-urlle 
aduse lui Hitman vi aduc incircitoare mai incipitoare ;i 
timpi deincircare (a pu^coacelor) mai mici. Execufllle 
upgradate au 5 I ele beneficiile lor. Cum ar fi regenerarea 
sinititll pentru fiecare kill. 51 a^ mai departe. Ceea ce 
trebuie si re(lne(i voi de aid este ci pute(l adopta mai 
multe stilurl de joc Cum nu putefi maximiza toate upgra¬ 
de-urlle la un singur playthrough, ve(l fi nevoifi si vi 
speclallzatl. $1 si reluafl jocul cu alt... build dupi ce 11 
termlna(l. Unli cu arma, al(li cu dracu, cellalfi cu pu(in din 
amindoui. Vom avea ;i pu(in stealth, dar eu nu am marl 
a$teptiri de la el. 0 fi ?! el acolo, scriptat In vreo doui lo- 
curi, pentru tensiune. 

Fiind vorba de un sequel, aj mai insista pufin pe 
diferenfele dintre Al Bitrin ;i Al Tinir, adici Doiul. Pe de 
alti parte, e un FPS modern, are Quad-Wield plus 
Intunericeali $i il ve(i putea butona pe PC. Cui ii mai pasi 
de diferenje, imbunitiliri etc.? De parci ele ar vinde se- 
ria Call of Duty. Ajadar, in februarie, cind este programa- 
ti lansarea, fit! cu ochii In patru dupi LEVEL-ul in care 
unul dintre noi va despica firul de pir in patru intr-un re¬ 
view epic ;i visceral. 


seva, dar acum imi vine si ii injur pujin pe cei de la 2 K ci 
nu au .comandat" }ioversiunedc PC pentru primulThe 
Darkness. Sigur aj fi vrut si joc a^ ceva. Dar se pare ci 
acum voi avea ocazia, cici 2K Games s-a dat pe brazdi, 
iarThe Darkness II va fi binecuvintat ;i cu o varianti pen¬ 
tru PC. In caz ci nu se rizgindesc pe motiv de piraterie. 

ProtagonistuI lui The Darkness Intiiul este antieroul 
tipic Jackie Estacado, un asasin al Mahei. In ajunul celei 
de-a douizeci$iuna aniversiri, Jackie este finta unui asa- 
sinat comandat de.Unchiul'Paulie Franchetti, don-ul 
mafiei din New York ;i membru al unei organizatii secre¬ 
te, oculte 5 i fri(e 5 ti (ci nu degeaba se nume;te IFRApA!). 
In viltoarea evenimentelor. The Darkness, clasica f 6 r(i 
striveche care, se ;tie, sili$luiepe in sinul hecirel familii 
deasasini ai Mafiei. pune stipinire pe Jackie. Urmeazi, 
de buni seami, chestiile epice ;i viscerale (la propriu $1 la 
ligurat) care i(i aduc cel putin un opt pe Metacritic ;i i(i 
garanteazi un sequel $1 pe PC. Gut. In The Darkness II, 
dezvoltat de studiourile Digital Extremes (garan(ia ga- 
meplay-ulul EXTREM), Jackie Estacado se intoarce mai 
citrinit decit inainte. Da(i-mi cinci minute si aflu de ce. 
'dickclickclickgoogleenterclick*. Da, au trecut doi ani de 
cind Jackie i-a rezolvat pe ucigafii prietenei sale (hmm, 
completati mai sus.una bucati iubiti ucisi de IFRApE!) 

;i a pus dop Intunericului din el, dar rizbunarea nu i-a 
adus $i pacea sufleteasci. 0 tentativi e^ uati de asasinat 
readuce Intunericeala la suprafaji, iar Jackie porne$te in- 
tr-o cilitorie spirituali de autocunoaj... omoari mul(i 
oameni! Cu puterea Intunericului. Pardon, cu puterea 
schimbati $1 imbunitijiti a Intunericului, cici Digital 
Extremes au promis ci vor aduce citeva imbunitijiri sis- 


De 4 X Epic 

Daci credeati ci dual wield-ul din Skyrim va fi 
EvenimentuI Epic al Mileniului Trei, inseamni ci nu a(i vi- 
zut filmule(ul din The Darkness 2 prezentat la E3. In artko- 
lul dedicat lui Gothic 3, Marius a apelat la hzici ;i a descris 
in detaliu FrontuI de Questi. Eu, folosind metoda empirici, 
voi incerca si determin un posibil model matematic al 
Epkului. Pecare suntefi liberi si-ltmbunititi(i pe baza.ex- 
perimentelor'din urmitorul deceniu. Epicul, drag! cititori, 
este 0 simpli func(ie de gradul intii (posibil si ajungi o 
exponenjlali In umritorii doi sau trei ani, cind tehnologia 
va permite un numir ridkat de membre). Definiti pe 
multimea membrelor unui umanokf, adici miini, picioare, 
tentacule (intervalul [0, Cthuihul) cu valori in Metacritic 
(intervalul (0,100)), unde Epic(x)=x*wield,In limbaj de 
umanist, Epicul create in functie de numirul de arme pe 
care le po(i minui simultan. Revenind la filmuletui de la 
E3, prin intermediul ciruia suntem anun(a(i ci The 
Darkness a inventat Quad-Wielding-ul (doui mini plus 
doui tentacule care rup du;manii in timp ce tu ii umpli cu 
plumb), pe baza lui putem cakula foarte u$or Epicul. Nu 
am loc si analizez trailerul cadai cu cadru, intr-un mega¬ 
preview, cum ar face profesionistii adevirati, dar vi spun 
ci filmuletui anunti un joc cu un Epk(4). Inchipuiti-vi 
Cina cea deTaini in care luda are doui tentacule ;i doar 
30 de puncte de XP pini la urmitorul level up. Aha, chiar 
atit de Epic e. Visceralul este 0 funcfie mai complexi care 
va fi definiti intr-un numir viitor, dupi ce voi stipini mai 
bine aparatui matematic 










I frigider, !n a^teptarea i 


Nallgun-ul. Pentru min 
Commander Keen, un | 
pIScere ji ast^zi. C^nd i 
un WOW pe care n-am 


! Doom, m-a cuprins 


’ Fallout 3 $1 Borderlands, 


Imensa memorle c 
dreptui nesImfltS, 


PSmSnti 


I pot controla. 


! pidcuti la gla 


. Cu Doom 4 confirmat; 
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e$ti bineinfeles slngurul supraviefuitor al unei astfel de 
arce, iransformatS pentru vecinii de criogenie in cavou 
p - intr-un stil dt se poate de Fallout-ian • i;i hoi- 
tu'atrofiat citre luminS, unde o mini musculoasi $i 
piioasi, dar binevoitoare, te salveazi de ^leahta dege- 
nerata care tabara peste tine de cum scoji bocancui 
afara. Avem tehnologizatii antagoni$ti, Autoritatea, 
muite triburi de bandifi, care mai de care mai sarifi de 
pe fix ;i bineinfeies mutanfii, fara de care orice de;ert 
postapocaiiptic ar fi pustiu. Partea proasta, pe ianga 
faptui ca tofi cunoscu^ii protagonistului sunt probabii 
morji de muit, este ci v-am zis deja cam jumatate din 
poveste. In rest, eroui tacut (specie care deja a ajuns sa 
ma cake pe nervi) va fi facut sageata de tot feiul de 
mici $i medii comunitati ore in $ir, va ascuita 90% ban¬ 
ter irelevant ;i va procure echipament mai ;mecher, ur- 


mand ca undeva, muit dupa jumatatea distracfiei, bie¬ 
tui jucator sa afle ce ;i cum, in cateva fraze ia fei de 
succinte precum descrierea de fa(a. Nu, nu prea are bie¬ 
tui Rage cine $tie ce poveste, iar putinui respectiv e do- 
zat }i spus cum nu se poate mai prost. Ca sa nu mai vor- 
besc de un final brusc, brutal ;i punctui anti-culminant 
pentru o zdreanfa de poveste care ar fi fost de 10 ori 
mai buna daca ar fi fost implementata tipicar, conform 
celor mai clasice ji folosite standarde ji indreptare na- 
rative. Oaca v-a(i lua dupa asta ;i afi mai citit poate $1 
vaicarelile de pe internet, afi crede poate ca urmeaza sa 
fterg cu dansul pe jos. Ei bine, nu. Prima ora $i Jumatate 
de butonat mi-a lasat o prima impresie mai proasta de¬ 
cat o.diva'blonda absolventa de drept, insa am con- 
statat apoi ca magia e-n detalii $i l-am jucat $i rejucat 
cu o placere fioroasa. 


Ca-n vremurile bune 

Dintre cei care ;tiu sa faca, dincolo de orice logica, 
un shooter distractiv ji care sa dea dependen;a, id sunt 
cu siguranta printre cei mai pricepufi, iar Rage nu-i face 
de ru5ine. Orkat mi-ar piacea jocurile cu poveste grea }i 
atmosfera berechet, nu pot refuza un macel organizat 
de calitate, in care fiecare foe tras ma inunda in endorfi- 
na. Am ajuns sa butonez anumite segmente pentru a 
treia oara, cu ochii impaienjeniji, chestie pe care n-am 
mai pa(it-o de mult, ceea ce spune muite. cioLAN intitu¬ 
le hibridul de shooter cu aRPG Borderlands.Uriajul cu 
picoare de lOOt'. Pe buna dreptate, fiindca abia jucand 
Rage mi-am dat seama cat de tare m-a enervat nevoia 
Constanta de a schimba p compare arme $i obiecte, 
doar-doar voi face faia urmatorului val de satane. De 
fapt, a$ fi vrut ca Borderlands sa fie mai mult ca Rage: cu 
arme mai pufine, dar modelate la mare arta }i nijte ina¬ 
mici care sa-(i faca un iad tentativele de a-i (inti. Ca sa 
nu mai vorbesc de implementarea vehiculelor cu iz de 
Mad Max, care nu sunt doar foarte aratoase, ci foarte sa- 
tisfacator de manevrat ;i unelte de distrugere in masa 
sub ro(ile }i muni(iile cArora este un adevarat festin sa-(i 
tavaiejti adversarii. Combinatia de condus ;i pacaneaia 
face un.mix la fix'alci }i se potrivejte bine refetei gene- 
rale de joc, care, contrar anumitor ajteptari ini(lale, nu 
este una open-world. Adka o serie de hub-uri mai mid 
sau mai marl de unde iei misiuni, legate intre ele ;l de 
celelalte locafii printr-un set de drumuri presarate cu lo- 
curi de sArit $1 bandi(i. Partea de condus e absolut obli- 
gatorie ca mijioc de transport intre locafii, fiindca, de re- 
gula, daca incerci s-o iei la picior, vei fi facut repede terci 
de vehiculele care mi^una acelea;i poteci. Apoi, pentru 
a ca^tiga ji imbunata(i vehicule, po(i participa la diverse 
tipuri de curse organizate, care ofera principala moneda 
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eptata de mecanicii priceputi, anume ra- 
■s. Undeva intre Mario Kart, Carmageddor 
al, Rage reujejte cu o reJetS convingatoa- 


I reactioneaza la tine $i se indeparteaza de senti- 
tul de arcade pe care it lasa multe shootere, fara a-;i 
le insa aerul clasic, specific pentru titiurile de sub 


faptui ca, la un moment dat, gase$ti un monoclu, 
atata vreme cat nu-l vinzi, protagonistui il folose; 
neta, transformand un pacanitor cel mult decent 
adevarata carabina cu luneta. Carabina care 5! ai< 
legea in 90% din cazuri, insa nu este nici pe deps 
de interesanta precum arbaleta. Unealta diavolu 
langa asasinarile silenpoase, este capabila sa trar 
ge^i cu dinamita, soldate eventual cu un.oh fucli 
^tescul sfarjit al destinatarului, impreuna cu toji 
lui. Sagejile electrice sunt perfecte pentru create 


IRP6, felul MMO in care interaejionezi cu Nl 
lisiunile $i faptui ca ai inventar, imbunatafiri 
Tie, vehicule ji un sistem de crafting bazat [ 
igrediente aduce automat un astfel de iz, c; 
1C pentru diversitate, incurajeaza abordarea 
r secundare (raspiatite adesea cu rejete ji 
nice) ;i te mai deviaza succint de la actiunei 
a fel de bine sunt modela^i ji inamicii. 

;a are soldaji high-tech organiza5i, greu de 1 
t, dar ulterior destui de previzibili ca reactii; 


merita paragraful propriu, separat ( 
considera?iilor. Am avut parte de ui 
nind de la manual cu fepi, numai bi 


lindreptat 


re a spulberat nesanatos de repede ;i 1 
T(i. Deliciul insa l-au facut revolverul ni 
I pana la sfarjit, gratie munijiilor altern 


mutantii 

















din dotare. Totuji, in mod ironic, cea mai sup^ratd $i ex- 
cesiv de puternicd arms din joc este bumerangul. Cu titlu 
de Wingstick, cumpdrabile }i manufacturabile, nenoroci- 
rile zburdtoare decapiteazi tot ce le sti in cale $i mai au 
y bunul obicei de a (i se intoarce in mSnS dacS nu se io- 
vesc de vreun perete sau de vreo armurJ solida. 
Majoritatea loviturilor cu ele inseamna omor din prima - 
noroc ca inamicii te mai ji fenteaza cand te a$tepti mai 
putin, altfel ar fi fost prapadul de pe lume. Toate ca toate, 
dar varianta imbunatafita, in flacari, pe care o po^i croi in 
a doua jumatate, pe langa faptui ca pa$ejte greu armuri- 
le, mai are si prostui obicei de a-si urmari ?intele care se 
adapostesc si poate decapita chiar si trei adversari deo- 
data.Ce BFG? Ce racheta nucleara? Alea-s prostii pentru 
complexati. Nici nu va imaginaii cat de satisfacator e su- 
netui wingstick-ului cand zboara si reteaza Jeasta tintita, 
apoi revine in mana ca si cand nu s-ar fi intampiat nimic. 
lar animatiile de agonie aie nefericifilor care se trezesc cu 
bumerangul intepenit in cap sunt printre cele mai reusite 
din cate am vazut vreodata, lucru valabil pentru toate ar- 



mele. Shotgun-ul proiectea- 
za in spate cu o forfa imen- 
sa victimele staSionare si 
poate da goana celor mai 
rapizi si puternici mutanfi si 
bandiii. E realmente fasci- 
nant sa vezi punkerul cu to- 
por cum se impiedica de-un 
glont bine plasat si se rosto- 
goleste peste un parapet. 

Animatiile si grafica in ge¬ 
neral superba, mai ales ar¬ 
tistic, amplifica sentimentui 
excelent dat de arme si creeaza o dependenta tempora- 
ra. 0 pauza de la acliune o constitute si minigame-urile, 
de la un barbut holografic pe care pariezi pana la un card 
game ad-hoc, foarte reusit si chiar unul in care trebuie sa 
memorezi si sa reproduci secvente de sunete. Totodata, 
prin ele pofi castiga o gramada de bani, resursa impor- 
tanta si mereu limitata, dupa un dozaj bine gandit. 

Lecfii gratis de zbor 





Originalitate second-hand 


In caz ca nu era destui de evident, originalitatea 
este de doua feluri: aia care imbina elemente abstracte 
de baza deja existente cu atata maiestrie incat rezulta 
ceva cu adevarat nemaiintainit si... cealalta. Rage o are 
pe cealalta, adica aia prin care niste indivizi iscusifi com- 
bina originalitatile altora intr-un amestec atat de reusit 
Si puternic, incat. In ciuda plagiatului nesimtit si fatis, 
razbeste si capata o proprie personalitate si viata. Cam 
asta se petrece prin Rage, care a reusit sa-mi aminteasca 
de 80% din shooterele fantasy de la Doom Incoace, in- 
clusiv Half-Life, dar pe care nu-l pot trata ca pe o suma 
de furaciuni pentru simplul fapt ca sunt puse cap la cap 
prea bine si cu stil. Are accente de Mad Max, chiar si 
steampunk, un ultim hub parca rupt din Metro 2033 si 
cateva locatii care amintesc de nava borgllor din Star 
Trek, amestecate aproape perfect intr-un singur univers 
de joc, cu efervescenta de banda desenata. Pacat insa ca 
producatorii nu au facut acelasi lucru si cu povestea sau 
dialogurile. Desi Rage are cateva dintre cel mai bine de¬ 
senate si fascinante NPC-uri pe care le-am vazut vreoda¬ 
ta, nu le foloseste mai deloc Nu tu emojle, nu tu ras, pur 
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REVIEW 


RACE 



}i simplu nijte loc^iitori (de locuitori) desenaji perfect, 
dar animafi de spiritualitatea unei molu;te. Contrastul e 
aproape deprimant. 

Greu cu greu, dar mai greu fara greu 

Daci alfii s-au pISns mal mult de texturi, incompa- 
tibilit^ti $i alte chestii tehnice ($i asta pe bunj dreptate), 
eu m3 pl3ng c3 Jocul a fost mult prea ufor. Cu toate c3 
inamicii 5tiu fente, arunc3 grenade, ;arjeaz3, tug, se as- 
cund sau ;op3ie in toate fe- 
lurlle, un juc3tor medio- 
cru de shootere ca 
mine n-a crSpat de- 
cStdevreozeceori 
in total, jucSndpe 



/ 




f 
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^ amk: special, cl al pe manS }i 
ditamai arma care spulber3 
" ■ tot Cinci minute. Maxim. AtSt 
a durat ultimul nivel, urmat 
de unul dintre cele mal ab- 
rupte $1 dezamAgItoare fina- 
~ lurldejocdlncateamv3zut 
StSteamstupefiatcainsala 
' de cinema c3ndserupefil- 
mul ^ a;teptam si vini ope- 
ratorul }i si rezolve problema, 
ca si il vid mal departe. Dar 
nu va veni niciun operator, cl 
publlcul va trebui si a$tepte 
Rage 2. Nicio incheiere satis- 
ficitoare, niciun punct culmi¬ 
nant Doar un.VA URMA' (daci vefi mai cotiza, completez 
eu) sugerat fifi^ de momentui final. 

In apirarea jocului vi mirturisesc ci are 15-20 de 
minare decat din dificultatea ore solide de single, in funcfie de dificultatea selectati ;i 
provocirilor in sine. Pur $i simplu cit de dispuji suntefi si abordafi misiunile secundare, la 
finalul cirora n-am fost nici pe departe plictisit ci doar 
}Ocat. Adici de vreo cinci-;apte ori mai mult decit un 
Call of Duty recent care, jtiu, e cumpirat mai mult pen- 
tru multiplayer. Ei bine $i Rage vine cu a$a ceva, dar cu o 


Hard - ji 
mai mult din 
propria prostie sau neinde- 


/ miseparetrasdepeconsolipePC, 

iar unde gamepadul ar fi triplat probabil di¬ 
ficultatea de a nimeri puzderia de inamici, mo- 
use-ul te ajuti si-i faci praf firi prea multe discutii. 


boss fight principal nu foarte impresionant dar plicut de durati de viaji incomparabil mai m 


butonat undeva spre jumitate (in timpul ciruia n-ai 
cripat nici micar o singuri dati) ;i citeva mid cafteli cu 


In mod ciudat mai ales ci vorbim de titicii lui 
Quake 3, modurile multiplayer competitive sunt (imitate 


bo?i mai mid, la fel de lejeri sunt mult mai pufin decat aj- la majini. Practic, e vorba de curse }i derbyuri precum in 
teptam de la creatorii Doom-uiui. Ca si nu mai vorbesc de single player. 0 combinafie interesanti intre Insane }i 

va face si-1 pistrez 
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, unde iu^eala trdgaciului cdntdr 


greu ca impresia 


0 portare greu de iertat. 
$i nu numai 


PC-ul ca principala platfor 
pini la o portare de do! le 


Mayor Clayton 




















Ezio. Const^minopol. Atat. 


CREED* 


T ocmai ce am primit Assassin's Creed Revelations 
pentru review. Da, cu patru zile inainte de ple- 
carea revistei la tipar, m-am pomenit cu o con- 
sola XBOX 360 de developer (cu XNA pe dlnsa) venita 
de la Ubisoft aiaturl de un DVD pe care se afla o versiune 
prerelease destinata presei. Ce sa va spun, sunt foarte 
fericit pe tema asta, dar... KIMO insista sa fac review-ul 
pana pleaca revista, iar eu il inteleg, a^ este bine pentru 


succesul comerclal al publlcatlel noastre, nu?, sa 61 cat 
mal rapid, blablabla... Eu cred ca voi nu ne citifi pentru 
viteza cu care aducem noutafi in paginile noastre, ci 
pentru ca va intereseaza ce vrem sa va spunem noi, cei 
ce semnam in LEVEL, despre jocuri, chiar ?! daca acestea 
ar fi aparute acum i 00 de ani. 

Dar, in(eleg }i punctui de vedere al lui KiMO, a^ 
cum doresc din toata inima sa respect ji efortui Ubisoft 


de a ne aduce produsele lor cat mai repede la test - sunt 
oameni acolo pentru a caror munca am toata admirafia. 
In plus, cred ca Ubi sunt, dintre marii producatori, cei 
care ne baga in seama cel mai mult, fi a} dori sa incura- 
jez aceasta atitudine ce dovedejte bun sim? $i profesio- 
nalism - doua pasari rare, al caror tril nu prea se mai 
aude in copacul din gradina casei mele, in ziua de azi. 

Intr-un timp atat de scurt, insa, nu sunt in stare sa 
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ria lui geneticd, fi afa sd-fi facd ordine 
nd. Interesant, in Animui m-am intdln 
cunoscul prin semnele }i ghicitorile las 
Desmond de-a lungul intregii setii AC 
cametei lui Desmond din sediul Absten 


'rdbdiutai 


■ilea fitrditd tot atdt 
lapucatsdvaddoud 


t schimbat fdidu 
I suflet de hipste 


: vacanio linald sub...s 
te.nuAsasinL.Cuelai 


cinci zile la dispozHie, ar fi min 
[ componenta de single player, 

I numdrul viltor, sper eu, sub se 


put jocul, de fapt cu tUnfa lui virtuald care se plimba prir 
Animus, la care fusese conectatd fiinia lui tizicd dupd fin 
lui Assassin's-ului anterior, deoarecei 
se fdcuse rdu la cop de la cele trei per- I 

sonolitdii care se bdteau acolo pe des- 
coperireaadevdruluidespreLumefi 
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REV IEW 



In alegereo demomente, locuri fi figuri din trecut implicate 
in confUaui dintre Templieri fi Asosini. 

Poate ci eram la Inceput fl de aia lupta a fast foarte 
ufoard. Adicd, cdt sunt eu de handicapat cu gamepadul, 


I cu care md reobifnuiesc odatdpe an cdndjocunAC fi 
dup-aia II las deoparte ca pe vinul botezat cu apd, fi tot 
am reu}lt sd tree fdrd probleme de toate situafille de com- 
' bat In core am fast pus. Da, ca fi la AC-urile 2fi3,a fast 
suPicient sd apds Intr-o demenfd butonul X fl am tnvins pe 
toatd lumea. Foarte neinteresantd lupta pdnd ocum... 
SIncer, nici numd aftept la multe de la melee, poate folo- 
sired bombelor sd mal adued ceva interesant, ostaema- 


menoutate invdfotd de la turci - care au preluat-o de la 
S^ntinl - fi care If I face pentru prima oard aparifia intr- 
AC Momentan, nu am folosit bombe, door am tot 
w^^omponente pentru facerea lor - par sd fie foarte 
\ multe feluri de bombe, unele pentru atragerea inamicilor, 
ihele pentru rdnirea/dizabilitarea lor fl a treia categorie 
'pentru uciderea fintelor. Ideeapromite, sper sd mal sufle 


movlafd In luptd. 

Cd, altfel, dlficultatea jocului tot din elemente de plat- 
formd (urmdrirl, cdfdrdri, diverse probe deatenfiefi vitezd 
de reacfie) vine Celpufin pdnd ocum, numai de aki am avut 
parte de game over-url (desincronizdri. In seria AC). A, am 
udot de orme: mdcar oratd fain. Cdnd am vdzut cdt de mifto 
fi de detaliat este meftefugit un iatagan, mi-a crescut inima 
in piept cdt muzeui nostru de istorle din Piafo Sfatului. 

No, deocamdatd com atdt in jurnalul revelaliilor AC 
md bag acum la Joe. Ne vedem mdine. 
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De fapt, ne vedem poimdine, adicd azi, pentru cd ieri 
m-am jucat toatd ziuo fi nu am avut timp sd scriu - fi par¬ 
ed nici suftciente subiecte. Afa cd a trebuit sd las mal mult 
timp sd curgd In joc, pentru a descoperi lucrurile noi fi inte- 
resante, dacd acestea fi-or fi fdcut aparipa. 

J; nu fi-au prea fdcut-o. Lupta e la fel, edidrdrile la 
fel. Mda, au addugat un cdrilg pe lama retractild prinsd de 
antebraful Asasinilor, cu care pop sd,sari" din alergare 
peste un odversar care Inceared sd te blocheze fi pe care II 
pop folosi fi ca sd aluneci pe funiile care leagd clddiri - de 
ce nu sunt rule pe funiile asteo nu ftiu, unde este utilitatea 
lor reald? Sau Asosinii intrepn anume funiile arunednd 
constant rufele de pe ele, ca sd le poatd folosi pentni de- 
plasare rapidd, bind Intr-un rdzboi permanent cu gospodi- 
nele care 11 scuipd fi ii afurlsesc pentru cd nu-fi pot usco 
boarfele la soare din cauza lor, ,P-r-ap ai dracului de chilo- 
faricuglugi!’... 

Anyway, pentru mine lama asta inedriigatd, cu ma- 
nevrele el suplimentore, nu inseamnd deedt cd trebuie sd 
mai invd[ un combo de gamepad. Ceea cemise pare cd e 
deja prea mult, e plin jocul de com- 
binapi de butoane, trdgace fi alte 
alea, Imi totaparmesajecu.pne 
nuftiucare apdsat in timp ce apefi 
un nuftiuce fl tned un nuftiuce nu- 
ftiucum'. Bdi, sunt prea multe co- 
menzi pentru ce ai de luptat In joc. 




adicd, nu ai nevoie de efortui imens de a memora toate su- 
itele asteo de apdsdri, penpu cd jocul nu oferd o provocate 
care sd le facd necesare. Defi mi se pore cd adversorii au 
fast fdcup semniPcativ mai greu de ucis deedt In AC-urile 
anterioore, ai atdtea modalitdp de a ocoli lupta cu prea 
mulp oponenp tori deodatd (singura confruntare care ar 
necesita eventual stdpdnireo combo-urilor de control), In- 
edt simp cum gamepadul este. In fond, un balast inutil in 
ACR, In care stickurile pentru direefie p marele J('pentru 
loviturd sunt singurele lucruri utile cu adevdrat. (Impresia 
asla mi s-a nuan^at foarie mult ulterior.) 

Da, pop folosi ojutorul Asasinilor pe care i-oi recru- 
tat, precum In ACB, ddndu-le comonda de a ataco o anu- 
mitd pntd. Da, pop ocoli lupta - iar asta este un pic mai di- 
Pcil fi presupune observarea terenului fi a rutelor de 
patrulare ole gdrzilor - planiPcdnd iste; fi elimindnd santi- 
nelele de pe clddiri prin aruncorea cuptelor. In general, de 
ieri Incepdnd, am decis sd md lupt cdt mai pupn, pentru cd 
e plictisitor fi md Incurc In butoane dacd Incerc sd .condi- 
mentez' cafteala cu o fdrd de Fmefe fi talent. So for, jocul 
devine mult mai fain afa. Poate edeo chestie de gusturi, fi 
ar trebui sd felicit produedtorii pentru cd ne-au oferit atdt 



de multe oppuni. 

De fapt, deja mi se pare cd ni se oferd prea multe. In 
primul rdnd, prea multe flacoane de.sdndtate", prea multe 
cupte de aruncat fi gloanfe, prea multe componente de 
bombe, prea multe resurse de once fel. In general. Do, s-a 
pdstrat aceeafi structurd de management fi micromana¬ 
gement ca in AC-urile cu numdrul 2 fl 3: restaurezi magazi¬ 
ne, bdnei, ghilde fi clddiri istorice fi asta If I aduce un venit 
tot mai mare In cont. Da, precum in Brotherhood, trebuie 
sd cucerefti Pecare earlier, ucigdnd cdpitanul Templler eaa 
IIconduce, pentru a putea incepe restourdrile. Sub acest 
aspect, lucrurile s-au pdstrat, indusiv recompensareo ne 
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■esurse din cele necesare pro- 
tdced efti cam overpowered 
i overpowered. E prea mult 


vind nivelul de dificultate, astfel incdt sd pop potrivi abun- 
denfa sau sdrdcia de resurse cu stilul tdu de joc, dor, rm. 
afo ceva nu existd in ACR... 

M-am intdlnit cu o tdndrd intelectuald - cdrp Mrp, 
chestii-fi aed cdselasd cu amor. Cam previzibil, pe bune, 
darbine, mdcar, cdevorbadeofemeieflnudePiriiteis - 
turc p marinar, la vremea ah o refetd gay de succes -unbd- 
trdn suficient de uns cu toate alifiile casdfkfoarte perkuhs 
fi pentru dufmani, dar mai ales pentru prietenii neatenji. Cu 
vlitorul amiral nu am avut. insd, schimburt de sdpunuri hate 
depejos, cl discupi tehnice legate de bombe spechle (moo- 
ooooore poweeeeeer! vorba hi Clarkson) fi documente 
vechi. Se pare cd Leonardo da Vind a lost Inhcuit, dar reteta 
personajelorsepdstreazd. 


! add in Italia la momentui Intdmpidrilor 
apitolele acfiunii, apare din cdnd In cdnd 
jtele 11 scrie, cu voce tare repetdnd, oepis 
e situafia prezentd fi afteptdrile viitoruk 


scendincarefn 

Idlncaredescri 


I plec, md due sd mdndnc sau sd scarpii 
'che ori sd fioediese pisicile, eventual fi i 
isd scdrmdnat prin casd, apoi md intorc 


tipuri fi utilizdn. De fapt, am numdrat trei categorii: bon 
bele letale, cele tactice fi cele de diversiune, destinate a 
omori, a rdni/dizabilita sau a pdcdli. In decare categorie 
sunt multe fehri de bombe, interesante unele din ele: ca 
cane, grenade, iacrimogene, fumigene, cugazde hptd 


















nmullumiti/oprimafi/marginalizati ai Istanbulului. 
Toate aceste acflunl sporesc nemulfumirea Templiei 
lucru indicat de un pdtrdfel al cdnji petimetw se inn 
teprogresiv, pe mdsurd ce restaurezi firecrulezi. Cdi 
pdtrdtelul devine compiet rofu, Templierii t[i atacd u 
din cuiburiie de Asasini. Ce este cuibui de Asasini? Pt 
si In AC Brotherhood, esteo locatie de tip cartier get) 


iin care Asasinii controleazd districtul/aron 
ora} in care este situatd. In Revelations, acei 
spar in locafllle cucerite de la Templieri -su 
wriiere generale. 

Ideea noud este cd, ojo precum poll cui 
pofi sd II J/ pierzi, dacd Templierii hotdrdsc cd 
ptea tare (cdnd li se infiameazd pdtrdleluL). 


entdatsdte ducisd rezolvi situapa connictu- 
1. Cum mijloacele pofnice sunt excluse, se recur- 
nijoc tactic, in care tu, Ezio, afiat pe acoperiful 
■ de pe strada ce duce la Culbul atacat, comanzi 


jI decurge In valuri, compose din forfe tot mai 
i bine dotate, culmindnd la final cu venirea unei 
isediu, asprd. Oamenii tdi sunt dotafi exclusiv 
isaucu arme de foe }i se pot amplasa numai pe 
i sou la baricade. Dar, oriunde i-ai pune, intdl 
iaricada sau acoperiful respectiv sd fie contra- 
(at de un liderAsasin, prin amplasorea acestuia in preala- 
W( In locafia cu pricina. Se pot folosi cam toate acoperifu- 
rile clddirilor din jur. Baricodele sedispuntotiaordin, 
oriunde pe stradd, oriedte Incap. 

Dar, e un fpii. Resursa e moralul. Orice unitale ai am¬ 
plasa In edmpul tactic, aceasta se face prin cheltuirea de 
puncte de moral. De cdftigat, acestea se cdftigd prin uci- 
derea Templierilor asaltatori. Sistemul aduce cumva cu cel 
din Ground Control 2 j/ ml se pare unul foarte bun. 
Umiteazd numdrul de unitdii pe care le pofi aduce in luptd 
fi stimuleazd agerimea taaied. La toate acestea se mai 
odaugd loviturile de artilerie, edrora le pofi indica punc- 
tul sau unitatea (Intd. Folosirea artileriei esteo abilitate ce 
se reincared destui de Incet In timp, deci, este llmitatd la 
rdndul eipimpune alegerea cu istefime a momentelor in 
care se recurge la tunuri - in general pentru lovirea mapni- 


Sincer, mi-a pidcut foorte mult acest mlnijoc tactic, 
0 idee faind. care aduce un plus semnificativ experienfei 
de joe, dar... In primul rdnd, dupdee am mai pierdut cdte 
0 astfel de luptd, am reedftigat instantaneu Cuibui cu 
pricina, pentru cd, dupd confruntare, jocul II lasd pe Ezio 
foarte aproape de Cdpitanul cartierului proaspdt recuce- 
rlt de Templieri. Ceea ce face aproape o joacd ucidere 
imediatd a acestuia, fapt ce declanfeazd re-recucerirea 
Cuibului, aproape fdrd nici un efort. Arfi trebuit ca pier- 
derea unui Cuib sd produed ceva pagube ji sd fie mult 
mai greu de.reparat'. Ays cum e acum, nici nu simfi cd ai 
pierdut obdtdiie... 

Apoi, e foarte uforsdnu ajungi iasituaiiaincareun 
Cuib de Asasini Ip este atacat de Templieri. Trebuie door ca 
pdtrdtelul buclucaf sd nu devind compiet rofU.Pdi, dacd mi- 
tuiefti heraizi, din cei care impdnzesc oraful, in afo fel inedt 
sdnu li mai denigreze pe Asasini, pdtrdtelul plerde din lungi- 
mea rofepi. lar dacd ucizi cdte un ofkial Templier, din cei 
care se pUmbd pe strdzi escortop de doi soldap incapabili, 
rofeata pdtrdtelului scade cu SOW. Muit prea ufor pop ocoH, 
deci, situatia in care ajungi sd Ri loot la ochide Templieri, iar 
Cuiburiie de Asasini sd Re atacate. 

Cum, de aMel, p lupta obifnuitd, de pe strdzile ora- 
fului, este lipsitd de diRcultdp atunci cdnd Ip recrutezi edp- 


va Asasini, pe care li pop chema in ajutor oriednd (dacd nu 
i-ai trimis In misiune, ca sd acumuleze experientd). De fapt, 
totui este un pic cam prea ufor, singurele momente diRcile 
din joe par sd apard la misiunlle speciale. In care trebuie sd 
respeep condipi speciRce, cumarfi aceea deanuR vdzu, 
sau cdnd elementele de platformd presupun un pic mai 
multd indemdnare. 

Pdnd in acest moment din joe (cred cd sunt pe la Ju- 
mdtate), nu affifost prea inedntat de el. Cu mid exceppi, 
nimic nu e tocmai nou, nici foarte interesant, dar... Frate, 
pip cum aratd Constantinopolul reconstitult de oamenii 
de la Ubisoft? Te ccipe tine cu stropi! Este INCREDIBIL de 
credibil! Este frumos, este chlar prea frumos, este comple 
este variat. Nu te plictisepi plimbdndu-te prin el, nu ob- 
servi modele repetitive deranjante, iar monumentele din 
reaiitatea istoried sunt fenomenal de bine fdcute. M-am 
plimbat prin jurul catedralei Hagia SoRa ieri - recunosc, 
m-am putut stdpdni fi m-am plimbat fipe Hagia Sofia - 
m-am minunat pdnd peste puterile mele de a admira. 
Aratd INCREDIBIU 

Scuze, Imi vine sd folosesc majuscule continuu edn 
vorbesc despre Istonbulul din ACR... Ji palatele, fi Rorile, 
arborii, cimitirele musulmane fi porturile, lurnurlle fi mi 
naretele, lumina prin fumurile ce se ridied din oraf In Insi 
rare, Semiluna din cer reReaatd de cupola Recdrei gean 
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DinhclnloCrOmprln 
luptele au fosrmai gnie j// 
tat fl cevd secth'nl de plotk 


, acoperifurile scdldate tn sdipirile de v 
ninetile amiezele, lumina caidd, turn 
Mndd, petale ji funigei plutesc In aer, 
ului In depdrtare, luciul bazinelor din < 


’ ale nop- mijlocit fi brutal, In frumutefea sa autocratd, prin portul 
rudd, lu- inuman de luxos al actorilor principali ai politicii otomam 


1 probe de dificultate, 
presupusnifel,amexe 
bachiarfiun puzzle, 
isingur puzzle, incred 
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ufor decdt iteraliile sale anterioore, iar 
t, mi-au lipsit. Nu, numd refer la puzzle- 
V potriveai tot felul de chestii sou treceai 


cu folosirea bombelor j/ cu utilizarea Asasinilor recruta;! 
de tine. Nu am apucat sd foe mai multe misiuni pentru Pit 
Reis, dor sunt binevoitor ji imi permit sd Imi imaginez cd, 
afo cum acesta l-o inlocuitpe Leonardo do Vinci, fi misiu 
nile pentru el or fi la fel de faine precum cele date de 
Leonardo tn AC Brotherhood (sau In AC 2?, nu-mi mol 


sdvdrfire din Joe. Mi-au iipsit puzzle-uriie din joculpro- 
priu-zis, ceie pe care ie rezolvai foiosindu-te de personaje 
fi aptitudinile lor. 

Nici secvenfele de urmdriri nu mi s-au pdrut greie, 
defi sunt speaaculoose. Sub ospea cinematic fi ai regiei, 
am fast inedntot de secfiuniie scriptate In care trebuie sd 
indeplinefti aefiuni aparte, precum atacarea unor cdldrefi 
tn timp ce atdrni de o parofutd traaotd de o caleofcd aflo- 
td in plind vitezd. Frumos, dor, per ansamblu, cu mult sub 
ceea ce am experimentat in uitimele doud AC-uri. Nici jocul 


.Dar,stafi,cd detail 
'combindcugeniui 
eriointdinireintre 
net, nepotui acestu 


venfele cinematiceii! Am vdzut ie 
moftenitorul aies de Suitan, Ahn 
($oliman)fi cdpitanui gdrziior tk 
tutor ardtou inexprimabil de bini 
nativ create. Tot luxul, tot fastui, i 


idespotiede 


ierim-amjucattoatdziua, l6ore, doarcuopririfai- 
oiogke. $i amstot lipit de gamepad fi monitor nu din da- 
torie, ci pentru cd, in a doua sa jumdtate, jocul devine tn 
sfdrfit interesant, oejiunea se incinge, personajele se leagd 


bun gust!) din flecare cusdturd, bumb, aldturore de culori, 
drapaj, fnur, Bret sau broderie. Literalmente, simfeai cd pri- 
refti cum oamenii dia poartd pe ei PIB-ul cdton/a provincii 
tntregi din Imperiul Otoman! Creatorii jocului au reufit sd 


•rnicol din Capadoccia. Am rd- 
d mai mare a fast depus pen- 


stanbulfii 


sd-p dorefti sd afli core sunt revelapile alea. 















datorafi existenfa 
re ignoratd rufinos 
sme, vdrfulcivilaafi- 


I absolut credibil, fdri repetltivitdli ji cu o graficd 
sc de fwmoasd, ora^ul Constantinopol - o reufitd 
tru care oamenli care au muncit la ACR meritd un 
T Nobel, un Oscar fipremIulAcademieiMIhdilerK... 
ira mea nemulfumire e cd jocul pare castrat intelec- 
'inuore. Defi furtdalul mialcal es te Impecabil - Jesper 
*y<< strikes again and again - pare fdcut anume ca sd nu supere 
penimeni, oferind hint-uri sonore vagi cu privire la timpul f / lo¬ 
cal acjiunii, Istanbulului din ACR ti lipsefte enorm, enorm, 
Islamull Nu au 2 i chemdrile muezinllor deloc, de pared minarete- 
lefi moscheile sunt puse doar pepostde exponate acolo, ne- 
lunclionale. Md enerveazd cumplit faptui ednu auzi muezinii la 
orele cuvenite }i nu vezi populajia musulmand oprindu-se la 
chemarea lor, Ofterndndu-fi covorafele in colbul ulifelor p pros- 
temdndu-se cdtre Mecca, la modul terlRont/impresionant la 
care o poate face aproape un oraf Intreg, la sincron. Rupne, 
Ubisoft, rupne, pe bune, sd vd Re rufine! Folositi o seevenfd ci- 
nematied anume ca sd explicati Lumii cd tiganii nu sunt,gipsy', 
ci,romanie" (Romdnie, nenorocit i[i este viitoniH), dar o cuiturd 


intreagdedri 


Pullltzer, 


tinii in joc, .cdt de personaje negative' au fdcut din el... 

Vorbind despre Assassin's Creed, al edrui subiect este o teo- 
rie a conspirafiei, nu pot sd nu intru in joc ia rdndul meu j/ sd 
spun cd se vede cdt de muit urdsc, visceral, ultimativ, fdrd sfdr- 
fit, hdd, gnipurile ocuite ale Occidentului pe cele doud ch/iliza- 
(// edrora le datoreozd total: Bizanful fi Islamul. 

Nici evreii nuau sedpat. fl pe el i-au uitat, defi lor chiar le 
datoreozd total (banks, anyone?). Doamne, fi cdt de mult mi- 
om dorit sd aud o romonfd sefardd, am sperat sd R [inut cine- 
va de la Ubi cont de fapwl cd in perioada aia fuseserd alungaR 
evreii din Spania, imprdftiindu-se, diaspord vorbitoare de ladi- 
no, in tot bazinul mediteraneon, indusiv in Constantinopol. 

Ah, ce bine s-ar R potrivit.Tres hermanicas eran’, ,Yedi Rule' 
(da, chiar fortdreafa de sinistra rename din istanbul), 
Moreno', Mta es la Luna', .Los bilbilicos'fi atdtea altelel... 


1 







REVI^ 



Nu a fast sd fie, nid evreii nu preo sunt iublfi. In lu¬ 
men multicultural globollzata In mod cored politic f / cas- 
trata intelectual In care s-a ndscut seria Assassin's Creed, 
important este doar ca figanll sd fie.romanie". ficamo- 
zalcurile sd fie perfect aliniate... Apropo, aid am un cu- 
vdnt de apreciere pentru munca oamenilor care au fdcut 
ACR: In jurui fundafiei moscheilor provenite din bazilici 
este respectatd impecabil structura specific bizantind a 
construcfiei, cu straturi de pietri} }i fanfuri in piatrd sou 
cdrdmidd pentru scurgerea apei. Tehnica de construcfie 
bizantind al cdrei scop era evitarea acumuldrii umezelii 
este in amdnunt reprodusd vizual In joc, ceea cem-a ui- 
mit. Md rog, am observat asta in vreo doud locuri, nu am 
cdutat mai mult. 

Pdnd la urmd, singurul lucru care mai salveazd 
Constantinopolul de la a deveni doar o geniald carcasd vi- 


cred cd tot atdta muncd a intrat In reolizarea persoanei lui 
virtuale, atdt de credibild, magneticd fi impresionantd. 
Dupd mine, ACR meritd parcurs Re }i numai pentru a-l ve- 
deape Ezio - omul va rdmdne in istorie prin jocul dsta 
(pun intended). Totufi.uneledin replidle iuisund a go! in 
urechea omului din ziua de azi, care a vdzut cuvdntul.li- 
bertate" devenind prostituata celor care II rostesc cu gura 
mdnjitd de sdngele semenilor lor. 

Am avut parte j/ de surprinzdtoare incursiuni in tre- 
cut, fragmente din viafa lui Altaic, care au adus mult bine 
story-ului j/' atmosferei. Altaic, in ipostaze fi situatii neaf- 
teptate... Ruperi de ritm fi atmosferd, atdt de necesare, pur- 
tdtoare de mesaje ji stdri care m-au pus pe gdnduri. 

Dar, spre Rnalul jocului, Desmond... Cine a muncit pe 
tarlaua personajulul dluia nu are nici o vind, insd cine l-a 
cerut fi aprobat ojo... Md opresc, dar imaginaR-vd cd spun 



aid lucruri nasoale de tot despre feful din Ubi cdruia 
Desmond i-a fast copil de suRet, in opozifie cu toatd pasiu- 
nea, admirafia fidragosteape care le-am pus in aprecieri- 
le pentru cei care l-au fdcut pe Ezia Incercafi sd vd repre- 
zentafi cdt de monstruoasd este malifia pe care o 
zdgdzuiesc in acest moment. 

fi da, in Rnalse reveleazd ceva, se incheie un ciclu - 
Ezio imi va lipsi (weep), mare om, mare caracter! - ji sc 
lasd loc cdcdidu pentru o continuare a francizei la nesfdr- 
fit, sau pdnd cdnd puterea de cumpdrare a jucdtorilor o va 
mai permite, dat Rind viitorul sumbru care ne afteaptd - ai 
dracului Templieril... 

Epilog 

Uh, a fost greu! Nu am prea dormit zilele astea, dar 
cred ci $1 oamenii care au fScut minunea asta de joc nu 
au apucat mult somn in lunile de dinaintea lansirii sale. 
EfortuI meu minor este un nesemnllicativ tribut pe care 
il aduc muncii lor, a unor oameni din atitea coljuri ale 
Lumii - inclusiv din frumoasa Romanie (pun Intended). 

Initial, privind minujia deliberate cu care in intro- 
ducerea jocului sunt enumerate cele ceteva studiouri 
Ubisoft, respendite pe tot globul, care au lucrat la ACR, 
m-am speriat. Ml-am zis ci iar o si avem parte de un joc 
modular, alcAtult din elemente ce nu prea se leagS orga¬ 
nic intre ele, mult prea vizibil lucrate separat, fare un ge- 
niu unificator care si sudeze totui la temperatura inalte 
a viziunllor sale creatoare. 

in prima sa parte, jocul a justificat aceaste impre- 
sie a mea, niscute din observarea evolujiei intregii se- 
rii. Oar, aceea^l observare mi-a indicat la un moment 


Crafting 

zuald pentru acfiunea jocului, lipsitd de suRetuI civilizalii- 
lor care au animat-o, sunt conversaliile ce se aud in tot lo¬ 
cal prin orof, in diverse limbi - eu am identiRcat turca fi 
greaca. Noroc cu ele, cd altfel... 

Assassin's Creed Revelations strdlucefte mai ales 
prin reconstituirea Constantinopolului fiaimbrdcdminjii 
vremii. Dar, cu toate acestea, nu ftiu cum se face, s-a ivit 
din nou magia aia ciudatd care se inRripd treptat fi te tra- 
ge la joc In seria Assassin's Creed, In poRda lipsei de sub- 
stanfd a acesteia (lipsd mai pregnantd In ACR decdt in 
ACB sau AC 2). Da, Assassin's Creed Revelations m-a prins 
fi mi-a pidcut. In asta un rol esenjiai l-a avut Ezio 
Auditore, care, el singur, face cdt un Constantinopol - fi 
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dat ceva surprinzitor: Ubisoft a fost pJna acum in cSu- 
larea unei re(ete, ale cSrei componente proportii incS 
nu ii erau dare. Assassin's Creed Revelations aduce ma- 
turizarea acestei retete ji limpezirea ei, atht conceptua- 
li,cit$icaexecu;ie. 

Pur $i simplu, in ACR se vede clar ci avem de-a 
fa<e cu un produs alcMuit din doud elemente. Unul este 
jocul, cemalt este experien;a multimedia interactive. 
Dace vrei se te joci, este alegerea ta, ai o gremade de mi- 
siuni colaterale pe care le poti parcurge. Mai mult, este 
decizia ta cum se le indepline$ti - pofi se-^i impui se 
respect! anumite conditii, se folosejtl sau nu bombe, se 
chemi sau nu Asasini in ajutor, se lupti cu sebii, se lupfi 
de la distante cu segefi, cufite sau gloante, se nu lupti - 
jocul nu ijl impune nimic prea tare, te lase se alegi ji ijl 


pune la dispozitle toate cele necesare pentru a-jl exer- 
cita alegerea la modul cel mal eficlent $i plecut. Jocul 
este a^ cum il fad tu, este in mintea ta, Ubi doar iji de 
.uneltele'',.cuburile‘'din care se ji-l alcetule;tl. Intr-un 
fel, cred ce pot spune ce Assassin's Creed este o serie de 
sandbox-url multidimensionale, poate chiar sandbox- 
urlle cu cele mal multe dimensluni din toate cele pe 
care le-am parcurs pene acum. Acest fapt, cet jl acela 
ce exploatarea dimensiunllor supllmentare este res- 
ponsabilitatea ta ;i tine de Imaginatia, Initlativa jl de 
energia ta ludke, poate da impresia ce Jocul nu se lea- 
ge, ce este vizibil modular. Ei bine, in Assassin's Creed 
jocul il legi tu, tu e$ti llantui creativ care il asamblezi cli- 
pe de clipe din ceea ce ti-au pus producetorii la dispozl- 
tie. Jocul e in tine ?! este tot atet de inchegat cet il fad 


tu se fie. 5i nu pot se nu remarc cet de mult se apropie 
ceea ce spun aid de editorialul meu de luna asta, cel cu 
pokerul simulatorul... 

A doua componente a produsului Assassin's Creed 
este experienta multimedia Interactive - adice filmul in 
care tu controlezi personajul principal. Aceasta nu tre- 
buie.deranjate' prea mult de dificulteti, sau de meandre 
obositoare ale pove}tii, ori de personaje care se pune 
omul la gendit, cl care se fie doar cet mai agreabile. Dar, 
esential, partea de joc a Assassin's Creed nu trebuie se 
.atace'fundamentul experientei multimedia interactive, 
care este una casual. De aceea, pofi parcurge Assassin's 
Creed Revelations ca pe un titlu casual, de large audien¬ 
ce }i mic efort de gameplay. Dar, pofi ;i se intri in pielea 
ta de jucetor ;i se fad din ACR, dupe cum am mai spus, 
un joc hardcore, interesant, vast, provocator. 

In opinia mea, aceaste refete a binomului.joc - 
experience multimedia interactive'le-a reu;it aproape 
perfect celor de la Ubisoft in ACR, atingendu-;i acum 
maturitatea depline, implinite dupe ceuteri vizibile in 
titiurile anterioare ale seriei. Judecend din aceaste per¬ 
spective, Assassin's Creed este o reusite, din care fiecare 
dintre noi poate face o experience de neuitat. 

Inainte de a incheia, vreau ince o date se le mulcu- 
mesc oamenilor care au muncit la Assassin's Creed 
Revelations, lubesc Bizancul, iubesc LevantuI, iar creacia 
lor mi-a oferit bucurii $i treiri pe care, altfel, nu le-a; fi 
cunoscut niciodate. Le sunt profund recunoscetor. 

Inse, cine este Marius Milea? 

■ Marius Ghinea 
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Apocrifa e platforma lui Dumnezeu 


Jos, jos, jos in Tartar jos 

Revenind la apocrifele lui Enoh, ne intereseazi I 


I Shaddal: Ascension of the Metatron este mentare l< 
un joc de acfiune $i platforming japonez mui;umit ( 


jnoajtere superficia 


i mulfumiti }i voi cu pufinele 
rut... cool. Revenim. Metatron, 
lifestarea angelic^ a patriarhului 


canonic^, hind catalogati apocrifS de citre teologi. 
Enoh, potrivit Genezei, este al japteiea patriarh dupj 
Adam. Ei este hui iui lared, care este hul lui Mahaiaieei, 
hul lui Cainan, hul lui Enor, hul lui Set hul lui Adam. Un 
hu al lui Enoh este Metusalem, tatSI lui Lameh, tat^l lui 
Noe. Inca pujin $i va spun cum e jocui. Pentru culture 
voastra generaia, El Shaddai este unul din numeie lui 
Dumnezeu. $i mi-ar h iungit jrticoiul cu vreo patru pa- 


f mintea japonezuic 















E de la ciuperci, Mario 


blugi da firma, u$or androgin... dup3 tipkul i 
benzilor desenate japoneze), este si vanezi i 


[ urmitoare i 


nitoase al unui regir 
imagina^ieibolnaveai 
chimic.ln plus.dupici 
rat si mi bucurdeexci 


ijaponezu$orfu 
ii spuneam lui C 


multumiti-i directorulul artis 
tic SawakITakeyasu (Okami, 
Devil May Cry). 


protecfie i 


intre timp, pe 
Pamant 


interpretarea cui se pricepe mai b 
nceri, dar ujor neavizati, este ci | 
























ElShaddainemaiofera; 
platforming. Ba chiar exists mi 
formi intr-un side scroller 2D i 


dificultate normal, 
luptelor nu vor ridi 


foarte greu (de; 
dou3 rjnduri), i 
l3D.Unfelde^ 


fiultdecMi 


Shaddai seamans foarte 
Mustaj, in timp ce spalS i 


Liprafafa neagri ca pScatuI i 
entui alb formeazS mici arh 


Musta; freamitS i 
e;ti indeajuns de 
relordepSr.potidi 


Existci un singur buton pentru atac (care nu e chiar Teh 
Awesome Button, dar nici mult nu apare), lar combo- 
urile depind de ritmul in care aciionafi butona^ul. A, ar- 
mele trebule smulse din ghearele inamicilor, o alU par- 


minafi jocul. A;a o fi, deji nu bag mSna in foe, Cei obi$- 
nui|i cu baleful martial $i abundenfa de combo-uri, abi- 
litati $i a;a mai departe din Devil May Cry sau 
Bayonetta vor stramba pufin din nas. Dar, probabil, vor 


par din mustata, afli cate zile mai ai de trait... Revenind 
la El Shaddai, voi recunoajte ca nu e tocmai Jocul pen¬ 
tru care mi-a} cumpara o consoia, dar in mod sigur a; da 
banii pe el daca a$ define una. Atat. 


ticularitate a lui El Shaddah Simplu. Pe nivelul de 


ramane pentru peisaje. 
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•. speran;^ I 


Epic Games ne-au oferil o trilogie fantastic^, ce culmi- de personaje noi, la fel de dor 

neazS acum cu cel mai bun joc din serie. Gears of War 3 rizboului. $i nu ducem lipsj nki de 

pune capSt pove|tii cu o campanie mai visceral^ $i mai personaje bind interpretat de cStre ( 

antrenantS ca niciodatS, oferind in acela$i timp o experi- Aeryn Sun din serialul SF Farscape), 
enja multiplayer de zile marl, greu de egalat. Modurile rapper-ul Ice-T, care reuje^te un rol i 


I memorabil. 


Povestea din Gears of War 31 
te in evidenjao serie de 'VJ 
onaje ce nu au benefici- 


pentru supraviejuire impotriva hoardelor Locust, 
Lambent ji a propriilor demoni cu care iupM Aecare 
erou in parte capatand proporpi fenomenale. 


pentru a-i impiedica sa te coplejeasca numeric. In ac 
sens, avem la dispozipe intregul arsenal cu care ne-a 
obijnuit pana seria, aiaturi de cateva adipi notablle, ( 
includ o puternica arma cu luneta p supermitraliera 


I dureaza mai mult ( 
sa ip atinge scopul i 
rijabile organice, la 





















Despre componenta t 
bine. Atmosfera terifianU e 
sonorS pe mSsurS, iar voice 


;inut3 de o coloanS 


antrenantJ. 

Actiunea este alerts, pe alocuri chiar foarte vise 
ralS, atacurile.la drujbS* sunt la fel de satisfScStoare, 
temul de cover funefioneazS perfect, iar armele sunt 




Excelenfa 


face cu un pachet single player complet, secondat ( 
components multiplayer excepfionalS. 


le impresioneze din punct de vedere vizu 
la bazS cea mai nouS versiune a engine- 
13, de ale cSrui caracteristici noi profits Ic 


Multiplayer 

Ajadar, exists viafS ‘ 


le se desfS^arS pe zece hSrfi realizate I 
’ matchmaking-ul defectuos, o patS pe 



















acestuia, o echipi de p4nj la cinci ju 
cStori trebuie si colaboreze pentru a 
tine plept unor valuri aperent internn 
nablle de inamici Locust, elemental 
strategic constind in faptui ci este 
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icStrefratiii 


1 Teheran, 


seceta. ParcJ ei sunt responsabili de | 
medicamentelor compensate. Ei au v 


I Pollnezia. Saracii, doar 
pre un puf de petrol. 


---- ^ 

\, No, care ai o ^urubelnifd in cruce? 

Avion, cu motor, ia-mi fi pe mine-n zbor ^ ^ __ 


-.. 


■:. - . ■ ■ •■ V ^ A 




' ^ " f ^ ^ 



,: >■ ...'V -_ 

■ _<. 














lu-mj pentru urmStorul 
< doborM. Cici jocul devi 


‘ jarjeazi, de;i 


il vezi de departe ci urmeazS ii ti 
;i simplu condifia ta fizicS umanj 
mi$ti mai repede de atit. Ca ii nu 
posibilitatea de a evita rachetele i 
ra. Este de departe jocul in care m 


> cumva ii ie;i in \iia\i din fiecare lupti, 
; muljumita faptului ci fiecare robojel p 


It parcursul Jocului vei gSsi I 
i imbunataje;ti armele, ii c 


area unei integrale triple, 
c in loc, pe parcursul nivelurilor. existi 
ire iji permit cheltuirea banului objim 
nu vei cuiege tot bdnetui din spajiile: 
I banii luaji de pe urma robojilor pent 











nwR., 





































Jata. Din nefericire, i 
! baza de gloanfe i 


este 0 grenada ce trage ci 
perfecta de a te apara de; 


iperetei 


poate deveni lansator de rachete, de mine sau un shot¬ 
gun, iar cea energetica mortar, raiigun sau poate sa 
arunce cu fuigere in stanga $i in dreapta. in pius, pentru 
fiecare dintre eie se pot cumpara moduri alternative de 
foe ji upgrade-uri pentru felui in care trag. Fiecare modi- 
ficare adusa armei se poate vedea pe modeiui originar, 
dar diferen;a pur estetica este minima. De aceea, am 
fost un pic dezamagit, deoarece doream sa simt $i vizuai 
ca trag cu aita arma. Pacat, ar fi fost fain sa he modeie 
complet diferite pentru hecare tip de arma. 

Unui dintre cele mai importante upgrade-uri posi- 
biie pe care le poji face armeior originaie este mortarul 
electric; fara el, a; h fost mort in cateva secunde in fata 


la hecare pas. Cand ii vei face $i upgrade-ul ce va mart 
durata acelei bule de time warp, vei putea face chiar 
combinatii interesante de bumbaceaia. Imagineaza-ti ca 
lansezi bula de time warp, inhgi o grenada ce trage non¬ 
stop cu curent electric, iar apoi schimbi pe lansatorul de 
rachete pentru un extra efect devastator. Dezmat psihe- 
delic de cuiori ;i distrugere in masa. 

Mil de luminife 

Gameplay-ul nu era nimic daca nu ar h fost combi- 
nat cu o atmosfera potrivita unui asemenea joc. De la 
bun inceput te simfi prins intr-o lume foarte asemana- 
toare cu cea din Blade Runner. Un ora; foarte tehnologi- 


incredibil de agresivi, vei vedea la lumina rece a arcului 
electric de la teava puttii grafhtile dubioase pe perefl la 
care te vei intoarce imediat dupa ce ai terminat lupta 
pentru a vedea ce reprezinta.Te vei uita ca prostui, caci 
nu vei putea intelege arta viitorului. 

Per total, este un joc demn de lauda, mai ales ca 
este primul proiect al unei companii proaspete, careia 
nu i-a lipsit curajul sa faca ceva clasic }i in acelaji timp 
original, intr-o lume digitaia care momentan este stapa- 
nita de cu totui $i cu totui alte reguli. Pacat ca povestea 
nu este prea bine spusa ji nu te implica sentimental in 
joc. Este doar o scuza pentru a te trimite sa tot omori Al. 
Asta doar pentru aproximativ cinci ore de joc. 


hoardelor saibatice de robofei fara suflet. Modul sau al- zat, ahat intr-un etem intuneric, luminat doar de hrmele 


ternativ de foe este lansarea unei bule energetice ce dis- luminoase, holograme ;i explozii. Efecte de lumina in- 
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RouteruL Wireless N Gigabit pentru acasa. 
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Pentru patrie! 


HEROES OF STALIfNfGRAD 


, ed Orchestra este, chiar $i 


, considerat a A o coloanJ sonori reufitS, ce inso;e$te Aecare campa- 


rice ce sufocS genul, reallsmul necrut^tor al luptelor pe 
viata pe moarte. ce s-au dat in cadrul unora dintre cete 
mai aprige incle$tarl din al Doilea Rizboi Mondial inire 
carnea de tun ruseasca ;i ma^inaria de lupta germana, A- 
Ind surprins intr-o maniera unica. Afadar, la arme! 


list. Cel mal bun exemplu in acest sens este pu^a cu lu- 
neta, iar tutorialul este primul loc in care observant ci 
gloantele din Red Orchestra 2 nu au o traiectorie rectili- 
nie uniforma precum cele din Call of Duty, cl una des- 
cendenta, data de unghlul de tragere ;i viteza glonfulul 
in raport cu gravlta^ia. 

Din punct de vedere vizual, jocul arata bine, dar 
fara a impresiona, armele }i personajele Aind foarte 
atent modelate. Singurul neajuns ar A ca, pentru a te 
bucura la maximum de graAca din Red Orchestra 2, al 
nevoie de un sistem foarte potent in carcasa. Dar chiar 
;i a^, nu exista jucator care sa nu A intampinat proble- 


timizari a engine-ului Unreal 3. 
o mare parte dintre ele s-au rezi 
patch-url barosane, drept pentr 
mal u^r sal joc $1 sa-l apreciez 


Macel pe FrontuI de Est 

Pentru inceput, trebule speclAcat ca Red 
Orchestra 2: Heroes of Stalingrad dispune ;i de o cam- 
panie single player, al care! rol primar este acela de a fa- 
miliarizara jucatorul cu gameplay-ul, hartile p armele 
speclAce Aecarel facflunl. Practic, hartile sunt aceleafi ;l 
in multiplayer, insa locul jucatorilor pe care i-ai intaini 
online este luat de Al, Iar singurele bonusurl vin sub 


Razboi pe bune 

Armele nu numai ca arata 
alist. La fel se intampia $1 in cazu 


















voie ii adormi in acea pozifie. 

La capitolul clase, trebuie mentionat faptui ci 
unele sunt mai speciale decSt altele ji sunt dedicate ju- 
cJtorilor foarte experimentafi. Oe exemplu, Squad 
Leader-ii pot ordona membrilor unei echipe si ia cu 
asalt un obiectiv sau si mentinj o pozitie ;i pot arunca 
cu grenade fumigene pentru a-$i feri camarazii de ochii 
inamicului. La rJndul lui, Squad Commander-ul are una 
dintre cele mai importante sarcini, pentru ci poate che- 
ma un avion de recunoa^tere, pentru a identiftca pozi(ii- 
le adversarului, }i solicita foe de artilerie asupra acesto- 
ra. Un alt rol interesant este acela de Tank Commander, 
ce-fi oferS ^nsa de a controla un tanc pe cjmpul de 
bitdiie (dar nu pe orice h^rtd) ;i de a mSceldri du$ma- 
nul din culcu;ul blindat al acestuia. Interiorul tancului 
este detaliat ;i chiar te po^i a^eza pe oricare dintre cele 
patru scaune, pentru a controla diverse aspecte mai 
bine. Astfel, dacS unul dintre membrii echipajului este 



ucis, un altui din interior ii poate lua imediat rolul in 
primire. 

Partea mai pufin placuta a realismului este ci poa¬ 
te deveni enervant, mai ales intr-un joc in care un singur 
glonte te poate curSta. De exemplu. exists posibilitatea 
de a te bandaja atunci eSnd ejti rSnit, dar nu o poLi face 
intotdeauna. Apoi, perioada de timp in care zaci degea- 
ba la pSmant, fSrS a putea face nimic altceva decSt sS 
sSngerezi cu spor, depinde de zona in care ai fost impu}- 
cat. Uneori, dureazS foarte mult, ceea ce este frustrant. 

Mai vrea careva? 

Clar, nu este pentru oricine. Cu toate acestea, meri¬ 
ts, pentru cS aduce prospefime intr-o pSdure de FPS-uri 
generice ;i reuje;te sS te impresioneze. in plus, produ- 
cStorul a promis cS va oferi in curand noi tancuri (mo- 
mentan sunt doar douS modele), arme ;i expanslon-uri. 



BATTLEFIELD: BAD COMPANY 2 


B^Hstk vorfaM, Sad Company 2 se apropte d« Red Orchestra 2/ms2 «stc 
sirfkknt de accesiM pentru a impka toate cate9orUle de Jucitori, he el 
chiar fiamatori. 
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mniEViEW 


GOOOOOOOOOOO. 


I momentui acela al anului in care 
le la EA I;l face aparitia in redactic 
lU momentui acela al anului in car 


iclonejal- realism Indu 
privitorulul. 


! trebuie. FIFA 12 era anunfat ca bind 
3l multe schImbSrI aduse joculul din 
joc de pans acum a adus cate o 


Impact engine-ul 
o caracteristicS la 
cel de la EA lucreazS 


dinaintea lansSrii joculul arStau JucStorl care se izbeau 
ca bezmeticii unil de alfil, zburau ca popicele p retezaji 
ca la MSrS$e;ti. Dar intr-un cadru frumos aranjat ;l cu o 
bunS coregrafie. Apol a venit demo-ul, iar dupS demo 


fost trel adljli marl late care anun^au schImbSrI majo- 
re in modul de abordare a jocului, ;l anume Tactical 
Defending, Precision Dribbling Impact Engine. S-a 
vorbit mult despre ele inainte de lansarea joculul, iar 























.. ooooooooooooo... 

Pentru mine insS, mai spectaculos decat acest nou 
lod de apjrare $i cu mult mai spectaculos decSt inuti- 
il impact engine este precision dribbling. Tocmai pen- 
u a contracara noul sistem de apSrare, Electronic Arts a 
itrodus precision dribbling sau, mai bine zis, modul In 
are po^i si prostejti apSrarea adverse. In jocurile anterl- 


jucMor este mai mare, cu atH mai bine poate crea faze 
periculoase la poarta ta. Dupd cum spuneam, acest mod 
nu te ajutS pe tine implicit, avand zero aplicarl in mo- 
mentul in care joci contra unui oponent uman. 

Dar gSndiji-va altfel. VS jucaji in modul Virtual Pro 
in care voi controlafi doar un singur jucStor, iar echipa 
voastrS joacS de capul ei. Dar il ave(i pe Pabregas in 
echipS, un jucStor cu o viziune extensivS asupra Jocului. 
El poate crea o situafie de gol la care voi nici nu vS gSn- 
deafi, dar care implicit ajutS la crejterea personajulul 
controlat de voi. BestialS idee. 

... oooooooooooo... 

DacS nu e$ti foarte increzStor in for(ele proprii, 
dacS nu prea cuno$ti jocul ;i vrei sS te antrenezi sau pur 


E REMAINING: 21:26 0(3 SEASON PTS 
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sistem de leveling. Once vei face in joc, he ca este in 
mod offline, fie online, if! va acorda puncte de experlen- 
ce te vor face ii crejtl in nivel. Pe langa faptui ca 
aceasia experienfa primita te stimuleaza sa inve;i jocul 
sa experimentezi cu liecare componenta a sa, aceste 
niveluri pe care le vei obtine ajuta enorm la rnalch- 
making-ul ce se face cand vei juca impotriva cuiva in 
modul online. In funcjie de nivelul la care ejti, echipa cu 
care joci, rezultate ?!, mai ales, cat a! facut procentual 
din challenge-urile oferite de joc, vei fi allniat la start cu 
un Jucator foarte apropiat ca nivel. Astfel se evita jocuri- 
le in care incepatorii se vedeau puji in fafa unora care 
jucau extraordinar de bine, descurajandu-i astfel sa mai 
incerce sa Joace in modurile online. 


Urmarirea progresului tau pe parcursul jocului se 
face prin EA Sports Football Club. Fain este faptui ca prin 
acest club pofi alege sa susfil echipa ta favorita intr-un 
clasament ce se reseteaza saptamanal. Indiferent ca joci 
cu Arsenal sau Milan, echipa pe care alegi sa o sus^ii 
poate fi Chelsea sau oricare alta. Rezultatele ;i experien- 
(a pe care tu le cajtigi saptamanal se due catre acea 
echipa, iar performanfele tale vor influenfa direct locul 
sau in clasament $1 mai fain este ca nu conteaza cafi su- 
porteri are echipa respectiva, ci rezultatele procentuale. 
Astfel daca echipa X are un milion de suporteri ji un re¬ 
port de castig/pierdere de 60%, iar echipa Y are cinci mii 
de suporteri, dar raportrul sau este de 65%, echipa Y va 


.. ooooooooooo... 

Pentru mine, cel mai spectaculos mod de joc a fosi 




FIFA 12 Ultimate Team. Un mod dejoc online unde por- 
ne}ti cu o echipa de mana a treia, pe care incerci sa o 
duci sus de tot. Dar nu este un campionat Este mult mai 
mult Te implici in cumpararea jucatorllor, in negocierea 
contractelor cu cei deja prezenji in echipa $i pe care viei 
sa-i pastrezi. Ifi vei aranja forma|ia in teren a$a cum vrei 
fi te vei da peste cap sa cumperi jucatori care ftiu sa joa¬ 
ce pe pozifia pe care o vrei. Te vei bate in licitaiii online 
pe un anume jucator pe care il mai vor alfi zece mii. Ji 
vei incerca sa faci imposibilul: sa ajungi la o chimie a 
echipei de 100% fi rating de 100. 

sa va spun mai multe despre acest mod de joc. 
Pomefti cu o echip^^e bronz, cu jucatori deloc extraor- 
dinari. Pentru incei^te chinui sa faci bani caftigand cat 
mai thlilte meciuri fi ca^^^nate. In^p wjgg^i;i dai 
seama de formatia pe care o vrei pe teren. Ai vrea sa joci 
4-3-3, dar echipa ta se descurca cel mai bine pe 4-4-2. De 
ce? Pentru ca ai doar do! atacanii fi pentru ca mijiocafii 
tai sunt mai buni pe aripi. Ce faci? Nimic mai simplu. 
Cauti printre jucatorii la vanzare pe cel buni pe poziflile 
pe care ai nevoie. Vei avea surpriza sa vezi ca cei mai buni 
costa 'jdemii de goldeanu. Afa ca te limitezi la cei pe care 
1i-i permi;i. Nimeni nu a zis ca ajungi pe locul intai din 
prima. E un drum lung pana sus. 0 unealta excelenta 
pentru a-fi crea o echipa de la cap la coada este www.ul- 
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v.level.r 






















natedb.nl. Acolo 1(1 vei putea selecta modul de joc < 
, locul in care vrel s3 ifl caute jucStorul ;l valoarea a^ 
ia. iar site-ul 1(1 va alcJtui echipa perfects pentru tir 
I multiple alegeri pentru fiecare post. Apol tot ce trc 
sj faci este si incerci si gisejti juc jtorll respectivl I 
mzare pentru a atinge cel mai inalt prag de chlmie. 


echipel, avem Juc^tori valoro;!, dar nu $tiu si se joace i 
tre ei. Astfel ci mai intSi cSutati si fie sinergie buna in 
echipa, iar doar apoi jucatorll de valoare pe care ii intrr 
duceli treptat. Adevarata reteta a succesului. 

Pentru a ca^tiga banul gros de la inceput, nu est 


OOOOOOOOL!!! 


De departe, jocul de fa;a este cea i 
celor de la Electronic Arts in seria FIFA. A 
porcarele, cateva bug-url stupide dupa i 


. Ma a$teptam I 









este furata. Cam la fel cum se intampia cu nafionala 
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Singuratatea simulatorului de cursa lunga 


YOKOHAMA 


;unt folosite schemele i 
originale.ln schimb.si- 
I comportamentului fiz 


sunt in cea mal mare parte monoposturl, cu excepfia a 
patru dintre ele. Toate ma;inile sunt modelate dupi co 
respondente reale. Astfel, monoposturile includ mode 
din Formula Ford (F1600 }i F1800), Fomiula Renault 2C 
(F2000), Formula 3 (FTarget) ji Formula GP2 (Formula 
KS2). Remarc aid faptui ci, dupi cum era de a^teptat, 
producJtorul nu a avut fondurile necesare pentru a ob 


Pista modificatorului 









































I entuziastS ^ 


momentL 


lult decat relevant J probS i 
tulator aleacestultitiu. 






Huiduma la volan 


, pedalele ;i butoanele j 
jirectie, accelerate. frJn 


I secflunl dedicate 
iilui, replay-urllor, c 
single player offlln 


. Or, daca doream $3 
area propriu-zisj din 

nUI, trebula s^ ajung 
i posibil numal intr-un 


I semnlbcatr 


! comports ma$lr 


iroaptea, 


ire loc la inceput $1 fine 
‘ urmeaza obsedantele 


1 tremurStoare, i 




i descopSr cS versiunea 
tKarProesteceacreatS 
cea mal bunS dintre toai 
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50C. N j reu^am ii controlez ma$ina. Parerea, un pic 
prea buna, pe care o aveam despre calitafile mele de sa caut se 
joferator virtual, incepea sa se transforme intr-o neagra dea prea i 
disperare - un inspaimantator vid de competen?a, in aceea zbi 
care se casca doar intrebarea cutremuratoare:.cine nepricepi 

sunteu,defapt?'. InP' 


Oh My God. Sunt un mediocru care poate scoate 6 ■ 

mrnute }i 55 secunde pe NordschleifeTurist. intr-un DireC^ia la rapOft ,,apoiinsec,iuneadedicatacontrolerului. Acoloamav 

Chevrolet Corvette C5R in GTR Evolution. Deci, ceva-ceva Ei bine, sunt o fiinja inzestrata macar cu rudimente o surpriza: sensibilitatea volanului era la 100%. Va aduc 

pot infaptui pe o pista, macar fara sa ma fac de ru5ine de ratiune. Pe care le-am chemat rapid la raport, de prin aminte ca un raspuns liniar din partea volanului se obti- 

Do Trontn-RnriHrinp la i/nlaniil Aharthiilui am unoherele creierului in care se refuqiasera enervate si ne la 50%, setarile de sensibilitate mai mart fac ca, la 


























il volanului sS fie 
rotatiealrotilor. 


■ controler ale unui Jot, stabile^te relajia in 
al, controlerul folosit de jucdtor ;i volanul i 
tual. RaportuI de multiplicare al dlretjlei s 
[la drntre volanul din jot }l rojile de directi( 
irametru ce fine strict de spajiul virtual al) 
Am schimbat raportui de multiplicare < 


oaltj problem^. La rotajia maxin 
plicit ;i din joc), direcjia nu se bra 
mai ajungeau la unghiul maxim ( 


‘ rotajiei rojilor faf 


1 







tjii 





































REVIEW 


netKarProv1.3 



un volan de VoIgS in copilSrie, netKar Pro reu^te si 
dea senzafia respective, iar, dace ai folosi un volan pu- 
ternic precum ThrustmasterTSOO RS, cred ce ar A mai 
mult decet o senza;ie, cl mal degrade un efort Azic con- 
siderabll (dace alegl si pestrezi valorl ridicate ale for(el 
feedbackulul din volan). 

Zoom out 

Aid se cuvine se lergim un pic cadrul }i se vedem 
Imaginea in ansamblul el. SImulatoarele auto actuale, 
precum GT Legends, GTR 2, rFactor, serla Race, ofere ac- 
ces la majorltatea parametrllor de setare de controler 
disponiblli pentru volanele cu force feedback. Dar, cel 
pu(ln nu la o manlere convingetoare prin acuratefe, rea¬ 
lism ;l personallzare per model speclAc de marine, toate 
aceste simulatoare nu dau atenfia cuvenite rederii rea- 
liste a feedbackulul oferit de direcfia automobilului. 
Feelingul in volan este unul generic cam pe toate mode- 
lele de majini prezente in aceste jocurl, lucru care a fost, 
pene la urme, observat de utlllzatorll pasiona{l. 

Da, utlllzatorll au luat atitudine, dar p mesurile ne- 
cesare, sub forma a doue pluginurl pentru rFactor: Real 
Feel ?! LeoFFB. Acestea se strSduiesc sJ ofere atat utiliza- 
torilor, c^t ;l dezvoltatorilor de modurl, parghllle de se¬ 
tare necesare pentru a atinge o experlenfi superlative 
de joc, sub aspectui reallsmulul feedbackulul oferit de 
volane. Aid, insS, s-au deAnIt doue.^coH'de gendire. 
Una din ele urmerejte se ofere in volan Informafll pri- 
vlnd suprafafa de contact a pneurllor cu drumul 
(LeoFFB), cealalte incearcS si simuleze comportamentui 
coloanei de directie reale a masinii conduse. 

Flecare dintre acestea confers avantaje speclAce, 
pe care nu le vol discuta aid in detallu - dar am in plan 
un articol pe aceastS tema, la un moment dat. I 
opinia mea, netKar Pro trage mai mult cStre si- 


A 




mularea coloanei de direcfie reale a automobilului, iar in 
aceastS opinie am fost intSrlt prIn testarea tuturor celor- 
lalte modele disponiblle in joc. Flecare oferS in volan un 
feedback speclAc, lucrat in amSnunt de producStor, feed¬ 
back pe care l-am gSsIt foarte realist. 0 sS mS intrebafi 
de unde ;l pane unde ;tiu eu cum se comporte in realita- 
te dlrecfia unul monopost? Well, singura informafie am 
putut-o obfine din zed de ore de privit imagini Almate 
de camera onboard ce vlzeazS bordul majinllor. Astfel 
potl vedea cum se ml^S volanul in malnlle pllotulul, in 
raport cu abordarea virajelor ;l cu condl;lile de traseu. 0 
simulare bune, atat a Azicll mapnii, cet $1 a coloanei sale 
de dlrecfie, va face ca malnlle tale sS mljte volanul con- 
trolerului de joc in aceeap manlerS. Pur ji simplu, ceea ce 
vei vedea in fa(a ta va A din acelaji Aim cu ceea ce ai ve- 
zut in videourlle cu pricina, pe monitor. 

netKar Pro ml-a oferit, la folosirea volanului con¬ 
troler, exact aceastS experience uluitor de realists. Iar 
acest fapt mi-a relevat esenfa abordSrii slmulSrli de cS- 
tre creatorul acestui titlu: nu conteazS doar Azica ma?!- 
nii, de aceeaji Importance este simularea comporta- 
mentului coloanei de direccie a acesteia. Un adevSr 
simplu, dar pe care, in 2(X)6, la aparICIa netKar Pro, cel- 
lalcl producStorl de simulatoare nu il conjtlentlzaserS 
suAclent - ceea ce se poate spune ji in prezent, de altfel. 

Este adevSrat faptui ci SimBln oferS posibllltatea 
de a lua singur mSsuri pentru imbunStSCIrea sItuaClei, dar 
asta numai dacS te dud la A^ierul de conAgurare a con- 
trolerului salvat de tine ingame (urmSnd un path de ge- 
nul.C:\Users\Usemame\ 
Documents\SimBin\RACE 07\ 
UserData\ControlSet\my_F430. 
res"), pe care il deschizi cu 

Notepad-ul ji umbli la 
parametrl 
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precum cei care privesc.steer friction" ?! .steer damper", 
ori.steer force" sau,steervibe"„throttlevib€",.brake 
vibe"$1 .rumble strip". Iar la aceftia cu slgurancS se adau- 
gS }l alcil care nu sunt viziblll in versiunea de engine de 
simulare gMotor 2 folosItS de SimBln (totujl, rFactor mai 
adaugS caflva). 

netKar Pro nu oferS acces ujor la conAgurarea in 
adancime, low level, a volanului folosit. Nu am identlA- 
cat Ajierul in care pot opera modlAcSrl de acest fel - 
de;l probabil cS alcll au gSsIt solucia. Dar nu asta e Ideea, 
d aceea ci producStorul netKar Pro in mod vSdlt Inten- 
Clonat nu a dorit sS lase utlllzatorll sS umble in mSrunta- 
iele reglajelor de feedback al coloanei de dlrecfle a mo- 
delelor de masini din netKar Pro, pentru cS setSrile 
oferite default sunt lucrate cu mlgalS, anume pentru a 
sprijini concepCia despre realism in simularea auto a cre- 
atorulul acestui titlu: aceea cS modelarea feedbackulul 
coloanei de direccie este un membru cu drepturl depll- 
ne, egale cu ale tuturor celorlalte elemente ce deAnesc 
simularea perfects. 

Sensibiia frana 

Dorinca producStorulul de a limita accesul la anu- 
mlte setSrl ale volanului, in scopul de a pSstra realismul 
Interacciunll cu ma;ina din simulare, a^a cum a fost 
aceasta gandltS in netKar Pro, se extinde $1 in ce privejte 
pedalele. Am fost uimit sS vSd cS intre reglajele de con¬ 
troler din secclunea Settings a jocului nu se aAS ?! setSri 
de sensibllltate a acceleraciei }i frSnei. In alte jocurl, 
acestea stabilesc densitatea cu care sunt transmise da- 
tele in porclunea InlcialS a mljcSrll pedalelor - la o sensi¬ 
bllltate mare, o apSsare u^oarS a pedalel va determlna o 
accelerare sau o frSnare mai bruscS - in timp ce la sensi- 
biliteci sub 50% frSnarea/accelerarea va A mal IlnS in pri- 
ma porclune a apSserll pedalel. 

Practic, netKar Pro te oblige sS adopCI modelul de 
simulare a frSnel $1 accelerafiei integrat.by default'in A- 
ecare majinS din joc Singura modalitate de a.imblSnzr 
comportamentui unei pedale este destinatS frSnei, dar 
$1 aceasta intr-un mod pe care nu il consider tocmai 
practic. In setSrlle ma^inil, disponiblle cat timp te afli in 
boxS, se aflS .brake multiplier", multipllcator al frSnerli. 
La valoarea acestula de 100%, preslunea maxImS a frS- 
nei, atlnsS la capStuI de jos al curse! pedalel de frSnS, 
este egalS cu preslunea maximS a frSnei disponiblle teh- 
nic la modelul simulat in joc CoborSnd tot mai mult sub 
100%, este adevSrat cS efectui frSnSrii este tot mal ate- 
nuat, mai imblSnzit, in prima parte a cursel pedalel de 
frSnS, DAR preslunea maxima a frSneril atinsS la capStuI 
de jos al curse! pedalel de frSnS este mal mice decat cea 
maxims disponiblle tehnic, astfel incSt franarea nu-}l 

-— poate atinge eAcienfa maximS... Damn! 

Deci, vax. Nu al o setare a sensibilitefll 
frenSrii, iar multiplicatorul frSnei nu te 
ajutS aproape deloc decat dacS plSnu- 
ie;ti sS menajezi majina, in a;a fel incSt 
sa nu ai nevoie de franarea maximS de 
care aceasta este capabilS - ceea ce nu e 
chlar Imposibil, iar uneori poate A necesar. 

Lipsa setSrii de sensibllltate la pedala de frSnS In¬ 
duce o dIAcultate serioasS la cateva dintre modelele de 
majini disponiblle in netKar Pro, la care blocarea rofllor 
Intervine foarte repede, dupS parcurgerea a pu(in din 







mai frSnezi corect intr-un cockpit zguduit de vibratii. 
Ceva nu e OK aici, dar, din fericire, probiema doare tare 
numai ia modeieie de formuiS Ford. $i, tot din fericire, 
am descoperit ci debifarea opfiunii.use iinear brake' 
din tabui.advanced'ai sec^iunii Controiier din Settings 
induice;te nitei piiuia amard a frSnSrii - dar nu v3 av 
teptafi ia o prajituricS. 

Cu acceierafia nu am avut dificuitati, absen^a unei 
setari de sensibiiitate pentru pedaia corespunzatoare nu 
mi-a afectat experienfa de piiotaj. in schimb, daca nu ai 
un voian cu trei pedaie, precum Thrustmaster TSOO RS 
sau Logitech G27 (nu mai pomenesc de Fanatec aici 
pana nu au distribuitor in Romania), o sa hi nevoit sa bi- 


nenta esenfiaia a reaiismuiui netKar Pro, prin setariie 
impose de joc voianuiui foiosit drept controier, ia care se 
adauga modeiarea franei, acceiera;iei $i ambreiajuiui. 
Exista $i probieme ia acest capitol, dar, in opinia mea, 
majoritatea acestora poate h ocoiita daca ai un voian cu 
unghi maxim de rotaiie de minim 720°, pedaia de am- 
breiaj, pius un picior hn pentru pedaia de frana, 

NTM in 2006 

in generai, de cafiva ani incoace - de ia Grand Prix 
Legends, aproximativ - dihcuitatea simuiarii unui auto- 
mobii nu mai sta in eiementeie de suspensie sau de 
structura aie acestuia (de;i inca nu $tiu de un joc care sa 


cizia iSi de a parasi modeiui invechit ce presupunea im- 
parfirea rudimentara a pneuiui in trei sectoare ;i trecerea 
ia un modei de pneu imparfit in unitafi punctuaie de su- 
prafata, ce face posibiia simuiarea, vizibila ji funcjionaia, 
a deformarii in timp reai a pneuriior $i a aparifiei ia su- 
prafata acestora a zoneior piate. De aceea, poate, SimBin 
sta ji coace indeiung ia prezumtivui GTR3 - fara un nou 
modei de pneuri, jocui ar h mort de ia na$tere, iar ceea ce 
au vazut deja ia concurenta probabii ca a avut un rol in 
preiungirea a^teptarii iansarii urmatoruiui ior titiu major 
de simuiare. 

De aceea, netKar Pro este singura simuiare dintre 
toate acestea care a dus deja iucruriie in aceasta direc- 



.Automatic Ciutch'din setariie i 


I vioienta, care se sii 


tiv comportamenti 















































Pentru ca tu sa obtii FOTOGRAFII SPECTACULOASE 
iti oferim 100 de PAGINI cu despre fotografie! 
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VIDEO 



TEST & REVIEW 
Teleobiective 
DSLRI Compact 
Camere video 3D 


Editia lunii noiembrie a revistei 
CHIP FOTO-VIDEO poate fi achizitionata 
prin pachetui promotional 
CHIP FOTO-VIDEO + cartea ..SFATURI 
DE FOTOCRAFIERE -10 DESTINATII 
FOTOCRAFICE DIN ROMANIA”, 
la pretul de 22,98 lei 
sau in formatui obi§nuit. 


la pretul de 10 lei. 



Ghid pentru imagini creative 


Mihai Moiceanu 


Sfaturidefotografiere^ieditare 


destinafii fotografice 

DIN R<3MANIA 


Carted Sfaturi de fotografiere -10 destinatii fotografice 
din Romania va fi disponibila, ?ntr-un tiraj limitat, 
Tncepand cu 5 noiembrie 2011, in toate centrele de presa 
§i prin pachetuI promotional CHIP cu DVD, 

editia lunii noiembrie 2011 -i- carte la pretul de 24,98 lei 



Cartea poate fi comandata §i online pe www.chip.ro/librarie sau poate fi achizitionata din librarii. 











Nebunie.seculara 


sfacStoare | 


in fafS un artwork ciudat cSnd, de fapi, spre mirarea ta. In versiunea RoA, undeva pe traseui cStre vSrf, un drS< 
poji inainta. Dar nu are rest sj vS conving eu, Koniec a fi- jor II surprinde pe Sisif injepandu-l... cu sulita in fund, 
cut deja o treaba excelenta (lulie 2009). Acesta scapJ bolovanul, iar Hades (sau Zeus, nu e foar 

Acestea (iind spuse, ar fi culmea sa te gandejti ca clar }i nici nu importa) il obliga sa-ji reia activitatea. 

Rock of Ages va fi un litlu normal, dar chiar $i a$a, nimic Oracu^rul insa, aja cum n e numele... Sisif nu mai su 

nu te poate pregati pentru ce urmeazi Oaca vi ajteptati porta }i, viclean,cum it jtim', planuiejte ii evadezedii 
















tezS, a$a d al face bine si alegi ttaseele fSrJ obstacole 
sau m^ar si le sari - fiti nkio logics, bolovanul poate 
sSri. Initial, jocul nu este mai muh decat un Ballance la 
persoana a trela, mult mal satisfScStor pentru cS-fi dJ p 
sibilitatea si strive;ti In drumul tiu citre poarti de la di 
cutori pjni la doamne de la curte ji sS distrugi de la an 
fore grecesti pini la (cind le vine ceasul ti timpul) 
elicoptere Michelang-eoliene. 


i despre personalita- 


Nebunie seculara ■ •<> 

Sisif, ajutat de noi, evadeazJ 

5 i, fSrJ niciun sens, incepe sS dSrame portile altor cetSfi, gameplay-i 
alese oarecum aleatoriu. Leonidas {i cei 300? Tre' sS moa- primele off 

rSI La fel $i Vlad Jepe^ ;i mulfi altii. Diferenta este ci cei mai multe' 
atacafi rSspund cu aceea$i monedS pe un traseu identic ce mai mul 
dar indreptat spre cetatea noastri (apirutJ de nici unde). mai import 
lar portile cet^t'lor nu vor mai putea fi sparte cu un singur necesare la 
bolovan. Dup4 prima lansare, jocul schimbi perspectiva gameplay' 


Nebunie seculara 

Acum, si spui ci ace;ti producStori iubesc i 
prea putin, numai din arhitectura locurilor prin ci 


I ftimuletelor i 


t aceastS recenzie, rSmSne insj la latitudinea, d 
s, la gustui fiecSruia. Are ji multiplayer, chiar }i 


la Vatican, veti observe d maj< 
bJtejti, logic) au penisul lipsS: 
Se intSmpIS a^a pentru d unu 
triviU (sau erotic^) aceastS nui 


mai ales plasamentul le-am fura 
I imbunStlit'f tiupi cum m-a dus 
gerile pe care le fad cu bolovani 


:re bojii jocului esi 
Sibil nu e greu de < 
I gSndit la acela;! I 





























Excepfia care intare$te regula 

TotuI a inceput prin 2006 (2007 pentru murlto- 
rii de rand din Europa), nd s-a lansat PlayStation 3. 
GrSsun, fSra prea multe jocuri ;i cu o tehnologie exo¬ 
tics pentru acele vremuri, a treia venire a consolelor 
Sony s-a remarcat ji din cauza pretului de aproape 















ceput s3 elimine tot felul de caracteristici ale PS3-ului, in 
incercarea de a-i face preful mai accesibil. Prima victima 
sigurj dintr-un lung $ir de sacrificii a fost chiar mSfjraia 
de PS2 ;l, odatd cu ea, compatibilltatea cu titiurile de 
generafie anterloarS. Bineinfeles, pentru a intregi.calcu- 
lele* aceste jocuri ;i-au reficut aparitia cafiva ani mai 
tarziu, sub forma colec;lilor de care vorbeam mai devre- 
me, numai bune pentru a fi cump^rate (incS o data) de 
fanii mult prea paslonafi. 

Sigur, poate pentru unli rezolufia HD ;i includerea 
de trofee/achievements nu sunt subclente pentru a 
achizlfiona inca o data un Joe pe care deja l-au intors pe 
toate fejele pe PS2 sau PC. Aid se diferenjlaza God of 
War Collection Volume II (God of War: Origins Collection 
pentru cel care decid sS importe de peste mari $1 jari) de 
restui turmel. God of War: Chains of Olympus God of 
War: Ghost of Sparta (jocurile incluse in pachet) nu au 
aparut nlclodata pe o consoia ,de casa', hind titiurl pro- 
iectate, la origini, pentru PlayStation Portable. 

CareuI de a$i 

Sigur, una e sa portezi un Joc de PS2 (consoia cat de 
cat actuaia }i astazi) }i cu totui altceva e sa aduci un titlu 
r de PSP la nivelul calitativ caracteristic PS3-ului. Ei bine. 

: studioul Ready at Dawn s-a achitat cu brio de aceasta 

sarcina, GoW Collection Volume II hind unul dintre cel 
ft mai ingrijit realizate pachete din acesi punct de vedere. 
P In primul rand, lOSOp-ul mult trambifat este acolo 

5i-5i face al naibii de bine treaba. Impresionant este fap- 
tul ca studioul producator nu s-a muHumit cu un port 


direct, ci a preferat sa re-exporte toate modelele ji tex- 
turile la rezolutil semniheativ mai mari, mult mai potrivi- 
te pentru ah^rea HD. Mai mult, spre deosebire de pri¬ 
mul GoW Collection (care confinea God of War I ;i II), 
secvenfele cinematice au fost renderizate din nou, in 
format nativ FullHD. In al doilea rand, ambele jocuri ru- 
leaza acum la 60FPS, o imbunatajire mai mult decat evl- 
denta fa;a de edifille originale (aduce(i-va aminte, micu- 
(ul PSP abia facea faja graheii din Ghost of Sparta). 

A treia adifie care sare in ochi (la propriu) este su- 
portul pentru ah^rea 3D stereoscopica. in acest caz, 
framerate-ul este injumatafit (30FPS) insa, crede(i-ma, 
calitatea efectului de spatializare merita acest sacriheiu. 
Chains of Olympus $1 mai ales Ghost of Sparta te lasa cu 
gura cascata atunci cand ruleaza in 3D, cel din urma hind 
parca proiectat de la inceput pentru un astfel de display. 

Nu in ultimul rand, hecare dintre jocuri }i-a primit 
cota parte de trofee care, odata deblocate, devin subiect 
de admirajie sau chiar invidie pentru prietenii de pe 
PlayStation Network. Nu de altceva, dar parca tare bine 
le sta langa.agoniseala' din trilogia originala. 

God of Dual Analog War 

lasand la 0 parte ambalajul frumos. Chains of 
Olympus $1 Ghost of Sparta sunt exact ce te-ai a^tepta 
de la nijte titiuri God of War. Actiunea celui dintai are loc 
inainte de evenimentele din primul joc al seriei, pe vre- 
mea cAnd Kratos inca slujea obedient Zeii Olimpieni. 
Chiar daca povestea din Chains of Olympus nu este cine 
5tie ce, exista totufi o serie de momente memorabile 



# 
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(cum ar h bataiia cu Charon sau reintainirea lui Kratos cu 
hica sa), care justihea din plin rejucarea sa. 

Ghost of Sparta este ceva mai lung, mai bine reali- 
zat }i cu o poveste mai bine spusa. In prim plan apare le- 
gatura conflictuaia dintre Kratos ;i fratele sau, Deimos. 
Acjiunea se desfa^oara de aceasta data intre God of War 
15i II, distrugerea Atlantidei }i confruntarea cu regele 
Midas hind cateva dintre episoadele remarcabile din 
Ghost of Sparta. 

In ciuda imbunatafirilor aduse la nivel grahe, am¬ 
bele jocuri sunt aproape identice in ceea ce prive^te 
gameplay-ul cu mai vechile corespondente pentru PSP. 
Singura adijie cu adevarat importanta este posibilitatea 
de a folosi ;i stick-ul analogic drept (absent de pe PSP) 
pentru a-l feri pe Kratos de atacurile inamicilor, solujie 
ce funcjioneaza insa paralel cu combinafia veche de bu- 
toane (LI-rRI+left stick). 

Ajadar, daca nu dejineji un PSP, se injelege de la 
sine ca acest pachet n-ar trebui ratat. Chains of 
Olympus, dar mai ales Ghost of Sparta hind jocuri exce- 
lente, care fac cinste seriei God of War. Ji chiar daca 
ave(i deja versiunile originale de PSP, GoW Collection 
Volume II merita o }ansa, mai ales datorita modului ex- 
celent in care jocurile au fost adaptate pentru PS3. 

■ CosminAlonita 



doiii dkitrr tMutlte legmdl dt pt PS2. rMlizaU ftudioiil an it 
eoipi xim dt The last Cuat«M. 
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„/ kill two ores in the morning 
I kill two ores at night 
I kill two ores in the video game 
And it makes me feel alright 
I kill two ores in the time of peaee 
And two in time of war 
I kill two ores before I kill two ores 
And then I kill some more" 


V -ati intrebat vreodatS de ce orcll trebuie si 

moari? Eu da. $i a trebuit si reiau nivelul, cScI 
in timp ce reflectam asupra vrajbei milenare 
dintre omenire ji hoarda cea verde, un commando or- 
cesc s-a strecurat pe ISngJ mine mi-a pSngSrit SfSntuI 
Portal. Cu aceasta ocazie, am inv^tat o lecjie prefioasa, 
care-mi va prinde bine in 17 februarie 2019 eSnd, dupS 
calculeie mele astrologice deosebit de exacte, voi termi- 



na facultatea $1 vor zbura orcli. La final, va rimSne doar 
unul. Eu sau orcul. Pini ;i CreangS a ajuns la aceea$i 
concluzieca }i mlne;.daca-i copil, si se joace; daci-i cal, 
si tragi; daca-i popi, si ceteasci; $1 daci-i ore, si moa- 
ri". Pii ce mama orcului? 

Oricum ai lua-o, orcli trebuie si moari. E o lege a 
naturii. Un ore bun este un ore mort. 15 239 de Orel buni 
sunt 15 239 de orci morti. Konlec mi roagi si omor cite 
unul, si ajungi la fiecare. Nu fi ingrijorat, prietene, au 
trecut vremurile in care te sculai la ora cinci dimlneata 
ji-fl lisai palo$ul la coadi la orci. Carnea de ore nu mal 
este un produs de lux, nu se mai di pe sub mini ca in 
vremurile de tristi amintire fiecare om poate tila or¬ 
cul de Criciun firi si-i la StatuI caltabojul de sub nas }i 
$orlcul dintre dinfi. Acum, in zoril capitalismului, nu vi 
mai impiedici nimeni si cumpira;! orci pentru intreaga 
famine. Contra unei sume modeste de 11 euro, micuju- 
lui Florin nu-i vor mai lipsi niciodati orcii... 

No, daca trubuie, trubuie! 

Ores Must Die! este un hibrid interesant de shooter 
la persoana a treia cu tower defence, acel gen foarte po¬ 
pular in rindul oamenilor cu birou }i jefi curioji. Jocul 
are $i o poveste in spate, dar s-a cam pierdut printre 
mun(ii de cadavre. Acum fiji sinceri, aLi cumpira un ase- 
menea joc pentru povestea epici ^ plini de neprevizut t )' 

sau pentru simplul fapt ci reujUi si tocati mirunt 15 239 
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de orci intr-o singurS zi? Facefi voi cakulul. Totufi, v-a} 
sfStui sj cSscafi urechile la repikile personajului princi¬ 
pal. Nu de alta, dar unele sunt deosebit de amuzante. Ca 
p jocul, de altfel. Pe scurt, faci parte dintr-un Ordin 
VrSjItoresc care i;i apjrS sSricia, nevoile ^ neamul. De 
orci. Pentru c3, orice ?anc jtie asta, orcii n-au nici sSrJcie, 
nici nevoi nki neam. 5i rSvnesc la ale tale. De aceea tre- 
buie sa moarai Ei bine, acest rSzboi milenar pentru sSrS- 
cie, nevoi 5! neam a reujit si decimeze Ordinul. Ai rlmas 
doar tu, un tinSr sjrac cu duhul, dar lenej $1 nepriceput. 
E$ti eminescianul clot dotat cu arbaleU, magie ;l sulita, 
care va strapunge taiplle sensibile ale armiei orcejti. Pe 
post de tanara ($1 singura) speran^a a omenirli, pre; de 24 
de niveluri (aproximativ opt sau noua ore de joc pe nive- 
lul mediu de dificultate) va trebui sa impiedici cu orice 
pret baitele de orci sa ajunga la portalurile prin care 
vor invada patria muma. Ji scorul. Mai ales scorul, cad 
ma indoiesc ca va pasa foarte mult de soarta satenllor 
hamici ;i primitori din spatele portalurilor. 

$i-a murit Grubshaizguk... 

Gut. Am stabilit de ce este crucial sa omori tofi or¬ 
cii, sa vedem pufln cum vei duce la indeplinire acest 
plan deosebit de incorect din punct de vedere politic. 
A^dar, cum moare orcul? Exact cum (i-ai dori sa moara 
un ore care 1(1 violeaza intimitatea propriului castel. 
Feliat, impuns, strapuns, inghiontit, infepat, ars, inghe- 
(at, fulgerat, tocat, strivit, dizolvat, topit, gazat, forfecat, 
marunfit, pisat, macinat $i a^ mai departe. Ai la dispozi- 
tie toate instrumentele de care ai nevoie pentru a-i face 
pe sarmanii orci sa blasteme ziua in care (i-au ciocanit la 
poarta castelului cu berbecul. La inceput capcanele te 
vor ajuta cel mai mult. Ca orice poveste de succes, }i a ta 
incepe intr-un castela$ mobilat modest. Vei primi doar o 
gropifa cu smoaia (care incetine;te du;manul) $i legen- 
dara capeana cu (epu^e. Pe masura ce inaintezi in po¬ 
veste, vei capata tot felul de capeane clasice care nu 0 


data (i-au pus capat carierei de erou in cine ;tie ce RPG 
sau platformer hardcore. Gropl cu carbuni incin}!, buz- 
dugane care cad din tavan, pere(i care scuipa sage;!, 
cluperci halucinogene, butoaie explozive, lame circulare 
ca-n Indiana Jones, tocatoare de orci, catapulte, capeane 
cu abur, pistoane imense etc. Ji toate sunt ale tale pen¬ 
tru vecle. lar cand capcanele nu mai fac fa(a numarului 
de orci (;i se intampia deseori), jocul se transforma intr-un 
mic $i simpatic action/shooter visceral. Cred ca nu i(i in- 
chipuiai ca vei sta cu mainile in buzunar ;i capcanele te 
vor scuti de munca, headshots, epkitate $i visceraiala 
orceasca. Doar e}ti un erou multilateral dezvoltat, cu ar- 
baleta de asalt, suli(a ;i patru vraji. 5i fii sincer, nu te ma- 
nanca pujin dejtele cand vezi douazeci de orci alinia;i ca 
in fa(a plutonului de execu(ie? Pai nu e pacat sa-i la$i sa 
treaca fara sa dai $i tu macar un headshot ca in zilele 
bune ale Cantarului? Mai ales ca unele niveluri chiar pot 


fi terminate fara a folosi nicio capeana. Exista }i un achie¬ 
vement pentru treaba asta, care te face sa fii mandru ca 
ai pus }i tu osul la infaptuirea genocidului orcesc. 

Putin mai incolo, trei don'foare cu puteri magke 
(Elemental Weaver, Steel Weaver }i Knowledge Weaver) 
vor sari in ajutorul nostru. Nu, nu vor alerga goale pu$ca 
prin castel cu fulgere (asnindu-le din... urechi intru des- 
fatarea erotica a Eroului, ci ne vor vinde anumite bonu- 
suri deosebit de utile pentru vraji, capeane, gardieni etc. 
Yup, in Ores Must Die totui costa bani, dar, din fericire, 
orcii nu (i-au invadat castelul cu buzunarele goale. 
^mecheria cu weaverifele astea e ca, odata ce al ales 
oferta uneia dintre ele, restui nu-fi mai sunt accesibile. 
Daca te bazezi pe capeane ;i gardieni, arunci cu bani in 
Steel Weaver, daca ejti genul do-it-yourself, cari bani in 
Elemental (vraji) sau in Knowledge (nu m-am atins de el 
pana acum). A^dar, decizii, deci urme de tactica. 
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REVIEW 


Ores Must Die! 
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Pe aici nu se trece! . ' -EjS ^ ■ 
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Duios Hoarda trecea 

Oemo-ul nu mi s-a pSrut deosebit de tactic. E 
drept, m-a impresionat macelul, dar am avut ceva reti- 
neri vizavi de versiunea fuli, mai ales c3 am mai butonat 
recent un Joculete care era, de fapt demo-ul repetat de 
vreo doisprezece ori. Parci nu-mi venea si ma pricop- 
sesc cu 0 mandrete de STC (Sindromul Tunelului 
Carpian, pentru cel care n-au Jucat Diablo) muncind ca 
descreieratui un ^arece care n-are nicio vina ca a ajuns 
in casa mea. Nu l-am cumparat, cum procedez de obicei 
cand ma mananca degetele sa scriu un Joculef mic ji 






ore consecutive de joaca, chiar inainte si adorm cu ca- 
pul pe tastatura ;i sa-l visez pe Zuluf inconjurat de orci 
vljinii, am decis ca au fost unsprezece euro bine cheltu- 
ifi, lar internetui va fi piatit din banii de here. 

Ceea ce a inceput ca o distraepe simpia, un macel ^ 
terapeutic pentru oameni simpli, stresaji sau cu foarte 

pufin timp la dispozipe, s-a transformat intr-un joculete 9^ . - 

mult mai tactic ?! provocator decat a lasat demo-ul sa 
se vada. Oe$i campania poate fi terminata in vreo japte 
sau opt ore pc nivel mediu de dificultate (War Mage), vi 
se ofera o mulfime de motive sa revenifi la ea iara^i $i 
iara^i 5i iara$i. Primul cariig ar fi sistemul de... notare. Cu 
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cur, ci am cerut o versiune de review, cum procedez de cranii. In funefie de evolufia ta in nivel (timpul, numarul 


obicei cand vreau sa imi piatesc facturile ;i sa-mi cum- 
par haine de iarna. Fiindca producatorul tacea, dead- 
llne-ul se apropla, iar facturile pot ajtepta pana luna vii- 
toare, l-am cumparat cu intenfia de a fi nemilos cu el 
daca luna viitoare o sa raman fara internet }i mouse 
pentru trei ore de distraefie tampa. Dupa unsprezece 


de orci care au ajuns la rift etc.), vei pierde misiunea sau 
vei primi intre unul }i cinci stel... cranii. Craniile sunt fo- 
losite pentru a-ti upgrada permanent capcanele (in ge¬ 
neral, damage mai mare, raza de ac^iune mai intinsa 
sau cost mai mic). Fiindca majoritatea upgrade-urilor 
chiar nu sunt de aruncat, sigur vei simji nevoia sa ifi im- 



bunata(e(ti jocul. Adica sa testezi diverse tactici, pana 
i|i iese numarul maxim de cranii, sa crape dujmanul de 
pa Henternet da ciuda ca tu ai cranii mai multe. Daca ifi 
ies din prima sau daca dorejti (ji vei dori, crede-ma) sa 
vezi in cate moduri pot da coltui trei sute de orci, pofi 
revizita nivelurile anterioare, unde nu te impiedica ni- 
meni sa gasejti alte ;i alte solufii la problema orceasca. 
Folosind, desigur, }i instrumentele primite intre timp 
(de obicei,.descui'cate unul pe misiune). Pentru cei 
mai vanito^i dintre voi, miza create cand apar clasa- 
mentele online. Nu-s genul de Individ competitiv, dar 
mi-am petrecut vreo doua ore incercand diverse com- 
binafii de capeane pana am reujit sa obfin un scor ma¬ 
re; intr-o misiune jucata pe nivel maxim de dificultate 
(Nightmare). Care nivel de dificultate este.descuiaf 
dupa ce termini campania pe War Mage. Dar voi reveni 
la Nightmare pufin mai incolo. 

Trebuie sa spun ca numarul de obiecte (capeane. 
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vriji ;i gardieni) pe care le pofi c3ra cu tine intr-un niv 
este limitat. $i le alegi la inceput. Pe nivelul de dificult 
te War Mage, ai timp si inspectezi nivelul inainte si le 
decizle ;l si incrope^ll un plan. In momentul in care al 
pus o capcani, se consideri ci alegerea este finali, ;l 
adlo. Pentru a-JI ujura treaba, traseele orcllor sunt ma 

plus, nu Intri nicl musca in castel pini nu ape;l tu G. 


—A:— ^ Nightmare schimbi datele problemel $1 te {ine constant 

11 in prizi. Jivinele sunt mal dure, vechlle tacticl nu mal 

funcfloneazi atit de bine (eu de-abia pe Nightmare am 
. 7 . , inceput si folosesc Grinder-ul, ;l ce bine ml-a prins). In 
plus, nu mal po;l Inspecta atent nivelul ca in War Mage. 
Ifi alegi frumu$el arsenalul $1 pornejti la omor, lar daci 
nu mai til minte harta (dihiniile nu mal sunt chiar ace- 
lea;!, dupi cum am mai spus), Forfa he cu tine! Am apu- 
cat si joc vreo cateva nivelurl pe Nightmare ;l, daci n-ar 
h trebult si predau milne articolul, in fafa PC-ului m-ar 
h uitat DumnezeuI Orcllor. Nu mai pun la socoteali cele 
citeva hir;! terminate doar cu trei cranil, care parci vid 
ci n-o si-mi dea pace la noapte. $1 am Impresia ci Zuluf 
m-a luat in leaderboards ;i tre si-1 depi;esc pe internet 
r-un nivel daci vreau si dovedesc lumii ci o h fost Sibiul capitali 
dihculta- culturali, da' tot Bra;ovu-l fruncea genocldulul orcesc 
ite si lei o Pe de alti parte, orcil nu trebuie si ne invrijbeasci. Din 
1 care ai nefericire, producitorii nu sunt de aceea;l pirere, ;i 
nali, ;l multiplayer-ul cooperativ a fost uitat intr-un sertar. De 
lunt mar- unde sper ci va risirl sub formi de patch gratuit (ca in 
face ;l, in cazul lui Sanctum) sau micar ca DLC plitit, cici parci, 

;l tu G. oricit de contra DLC-urllor a; h, a; scoate nl;te dolirel 




din buzunar daci asta imi va permite si mi scald in lu- 
mina genocidului alituri de un amic la fel de versat in 
arta vinitorii de orci. Am ginit cel pu(in doui hir(i care 
ar h perfecte pentru un co-op pe cinste. 

Ei, dar vorba lungi este bogifia orcului. Uita(l-vi 
la mine cum stau ;i scriu verzi ;i uscate in timp ce cirezi- 
le de orci zburdi firi grija zilei de milne pe pi;unile in- 
ternetului. Cumpira(i-I ci meriti. Intre noi he vorba, 
daci e;ti un pirinte ingrijorat ci odrasla ta are note 
mari ;i nu va mai putea ajunge fotbalist (sau daci ai im¬ 
presia ci ajutorul de ;omaJ (i-a depi;it salariul ;i dore;ti 
si remediezi problema), cumpiri jocul. Si vid cum o 
si-i mai ardi de teme micufului Florin cind 6 836 de 
orci ii ameninfi realitatea virtuali. N-o si mai vrea nici .., 
fotbal, dar nu le po|i avea pe toate. Acum vi las, cici mai 
am de micelirit inci 14 761 de orci ca si obfin achieve- 
ment-ul de 30k. De morti! 



[alternative 
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Lupta pentru scTpravietuire continua 


din armata dirert in brafele Rezisten(ei, mai exact una 
dintre pufinele celule ramase, din care mai fac parte so 
?ia $i fiul lui. Extraterejtrii Chimera au cajtigat, iar ome- 
nirea nu mai poate duce un razboi de avengurgura im- 
potriva acestora, iar ultima optiune a grupurilor ramasr 
a fost sa se ascunda. Sub pamant, in cladiri baricadate, 
oriunde ochii invadatorului nu pot sa patrunda. 
SentimentuI de disperare $i lipsa de speranfa a acestor 
sunt omniprezente in prima parte a jocului. 

Povestea ia o cu totui alta turnura cand una dintn 
patrulele Chimera descopera ascunzatoarea lui Capelli 


V FPS-ul care pus umarul la lansarea celei In Resistance 3 ne revine rolul lui Joe Capi 

de-a treia genera^ii a console! care l-a impujcat mortal pe eroul original, Nath 

PlayStation? In caz ca nu, aflafi cS Fall of in hnalul jocului Resistance 2), ac^iunea petrecf 

aan este ji va ramane unul dintre cele mai bune shoo- dupa alungarea acestuia din cadrul armatei. Ve 

ere butonate vreodata pe PS3, iar continuarea acestu- unii inca mai credeau in salvarea lui Hale (infeo 

}, Resistance 2, nu s-a lasat mai prejos, oferind nu doar virus extraterestru) $i au dorit sa-;i arate reproj 

I campanie fantastic de antrenanta, ci ji moduri d^ joc va. Insa intreaga poveste este etalata in introdi 

inline distractive. Oar iata-ne acum in prezenfa lui nematica a Jocului, aja ca nu voi intra in detalii, 

tesistance 3, care incearca sa-^i intreaca predecesorii ca nu vreau dau vreun spoiler celor ce abia acui 

lin toate punctele de vedere. Sa vedem daca reujejte. desc sa ia seria la control. Pe scurt, Joe Capelli a 


Desparfire 




tri, doctorul I 


I invadatori 


capStexistenfeii 
; una solitary, de 
i, dar ;i pungaji < 


I fata televizorului firi i 


de unblocaj,chiarali 
fafS problemelor cu c 
framerate (sacadSri), I 


I Resistance 3.Totu}l, de>i 


te prinde 

Foarte multi spi 


bsolut nimic, de pares o forts nevSzutS i-ar fi impietrit ocupat sS impujte chestii ca sS mai aibS timp ;i de po- 

I atteptarea glontului care sS-i ducS intr-o lume mai ve^ti elaborate. VS veti aminti mai mult de decorurile 
unS, lar eu nu am ezitat. Astfel de bug-uri sunt o nou- spectaculoase, designul excelent al nivelurilor, ce oferS 


ienalul din dotare. Resistance 3 nu deza- nice care l-au mScinat chiar din primele momente de 

cest punct de vedere, venind in intSmpina- dupS lansare, nu am cum sS o fac. Mai mult, ca ultimS 

irme memorabile, precum Bullseye sau parte a trilogiei, lasS multe intrebSri fSrS rSspuns ;i o 
ntre noutSti se remarcS Mutator-ul }i alte face in cel mai neinspirat mod cu putintS. Cu toate ace 
I vS las sS le descoperiti singuri, pentru a nu tea, odatS rezolvate problemele tehnice, avem parte o 
, fiecare dispunSnd de moduri secundare experientS FPS ca la carte, unicS pe PlayStation 3, dar 

I declan^re a unor ineSreSturi explozive. asta numai cu conditia ca cineva sS se ocupe de rezolv 

rea lor. Poate cS a fScut-o deja. 


zrite chiar din primele zile de dupS lansarea 
I rezolvat cumva. Inclusiv cele douS mo- 
e jocul pur ;i simplu s-a blocat, refuzSnd sS 
sa mai departe. Ce-i drept, problemele s-au 
Ste un restart (slavS Domnului cS checkpo- 
t dese), dar nu asta ar fi trebult sS fie solutia. 
nia nu dureazS mai mult de opt ore, insS un 
idle ar putea senate mai mult de zece din el. 


mSge$te din i 


D-ale impu^cafilor 


Resistance 3 dispune de o components multiplayer 
in care gSsim 12 hSrti, ce nu au nicio legSturS cu Campa¬ 
nia solo, 5i cinci moduri de joc - Breach, Deathmatch, 
Team Deathmatch, Capture the Flag {i Chain Reaction. 

- Nimic cu adevSrat nou sub soare, insS 

* . . . gameplay-ul este solid $1 acfiunea 

I foarte alertS. SSnStatea este regenera- 


i }i lipsitS de substan^S, seefionSnd camp 
St de nefiresc, incSt rSmSi cu impresia cS I 
urmeze ceva, dar... pauzS. Nu urmeazS ni 




nai acumulSnd puncte de ex- 
1, ce vor putea fi folosite apoi 
in Modern Vl/arfare. AdicS 
I achizifiona perk-uri (reco- 
:uturile) ;i upgrade-uri. HSriile 
unt complexe p oferS cSi alter 


pefinum, 

perients. 


vSfarea i 


I echipS bine inchegatS. PScat cS 


I mea online a fost curmatS 
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cipalele responsabilefiind sti 
re inci creeazi din pl^ere $i i 


I ghinionijtllor. 


Space Marin 














I Gravity Gun (pardon, G-Lifter), cu ajutorul cSruia, la ince- dintre cele mai frustrante momente fiind cauzate de 

j put, va putea folosi IJzile de prin decor pentru a-ji croi controlul un pic stingaci. Qnd trebuie sS (opSi de ne- 

drutn prin niveiurile intortocheate aie jocuiui. Ulterior, bun in gravita(ie redusi cu cine $tie ce cutii dupi tine, 

uneaita din dotare va primi numeroase upgrade-uri, care contra timp, pares (i se imbSriigS degetele pe controller 
ii vor pernnite vrednicului nostru miner sS o foloseascS pe intr-un mod deloc fericit. Nici fizica foarte exacts nu aju- 
post de biaster (pentni a se apSra de inamici), aruncStor tS foarte mult: cateodatS o operafiune simpIS in teorie, 

de grenade (cu mai muite tipuri de muni(ie) sau sS se ba- precum construirea unui mic turn de containere, se 

lanseze la zeci de metri inSIJime ca un veritabil Tarzan transforms intr-o sarcinS aproape imposibilS din cauza 

startrekian. Combinafi posibiiitSJile oferite de 6-Lifter cu moduiui prea realist in care reaefioneazS obiecteie din 

abiiitatea iui Rochard de a aitera gravitafia (zboarS puiu- mediul inconjurStor. ^i crede(i-mS, pentru a gSsi toate 

le, zboarS!) sau cu aparifia eSmpuriior de forfS codate pe secreteie jocuiui, ai nevoie de rSbdare de fier. RSbdare 
culori (obiecteie artificiaie nu pot fi transportate prin cele care poate ceda }i in cazul unora dintre iupteie din Joe, 
aibastre, materia organicS nu poate pStrunde prin ceie de care nu pofi trece fSrS a memora mai intai pozifiile 
I rojii, focul }i energia nu pot trece prin cele galbene, iar tuturor inamicilor. Trial and error ftw! Din fericire, cei dis- 
ziduriie energetice aibe blocheazS absoiut tot) ji obtineji pu$i sS treacS cu vederea aceste inconveniente se vor 
reteta unui joc deioc simpiu. putea bucura de 9-10 ore de joc efectiv, mai mult decSt 

Din pScate, dificuitatea cSteodatS crescutS nu reie- suficient pentru un titiu downioadabii ai cSrui prej nu 
se doar din proiectarea ingenioasS a puzzle-uriior, unele depS$e;te zece dolSrei. 


0 fi el Rochard cam grSsun §i cam (SrSnoi, dar ara- 
tS al dracului de bine. Intregul joc are un aspect foarte 
curat ;i ingrijit reaiizat. Recoil Games optand pentru fo- 
losirea tehnologiei Unity Engine (www.unity3d.com). 
Este vorba despre un motor grahe mai mult decSt capa- 
bil, oferit in mod gratuit in versiunea sa de bazS; numai 
bun pentru a transforma aspiratiile unor game desig- 
neri-in-devenire in realitate. Cechiraut! Ce-i drept, eSnd 
acjiunea se inherbSntS $i pe ecran apar o mulfime de in¬ 
amici, proiectile $i robotei zburStori, bStrSnul PS3 ince- 
pe sS gSfSie ;i framerate-ul o cam ia in jos. Din fericire. 


:st Capitol de o atenjie deose- 
rilor. Personajului principal 


genericul jocuiui. Grinder's Blues, este intepretatS de 
Poets of The Fall (Alan Wake anyone?). De asemenea, 
unele din temele muzicale ce apar pe parcursul jocuiui 


Ce mai incolo ;i-ncoace, Rochard e mi}to. Nu-i a 
doua venire a Mesiei, dar e un puzzle platformer bun, 
cSteodatS frustrant, alteori ingenios, cu graheS }i sunet 
mult peste medie $i cu o duratS de joc apreciabilS. $i, 
avSnd in vedere cSt costs (7,99£ sau 9,99$, in funejie de 
regiune), ar fi pScat sS nu-l adSugafi la colecjia digitals. 
Pwetty pwease? 
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I faci tot jocul. Pentru o vreme, pare (}i este, de 
rte meseria;, dar spre final parci a inceput ii 
IseascS ;i mi-a> fi dorit mai multi diversitate. $1 
i de control mai acitirri, $i ceva op;iuni grafice 


masochijti, biciclijti, ochelarijti, i 
rl;ti, ri$ti }i cistigi, dar cu natura ( 


Populous, 


n nivel exists o serie de obeliscuri, 
1-;! ajuti poporul si ajungi la ele. U 






















(BI))Qeo mms» 


mercury 



Argintie-ca-Mercurul 
Cei §apte Izotopi 

N u ;tiu cJfl ati prins optzecistui Marble 

Madness sau cM s-a prins el de vol, dar lati c3 
istorla a fost buna cu el ;l vi permite acum si 
{uca;! 0 ruda ceva mai indepartata, dar la fel de Intere- 
santa. Un sequel pentru jocul de PSP Archer Maclean's 
Mercury, portat ulterior pe PS2 ca Mercury Meltdown }i 
apoi, sub acelajl nume, pe Wii, cu Revolution in coada. 
TItIul este autoironic $i face mi;to in general de febra re- 
make-urilor.HD*, de unde Hg in coada. 

In caz ca nu jtlafi, prin contrast brutal cu vrednicul 
Sodiu (v-a explicat povestea lui cioLAN intr-o mugetare 
mai veche), Mercurul e una dintre cele mai marl putori 
de elemente, care la forma lichida la banala temperatu- 
ra a camerel, i;l hale^te tot popcornul ;l se ulta toata 
ja la Discovery Science, patandu-;! canapeaua. $1 le- 


ne; hind, nu putea fi protagonlstul unul puzzle in care 
sa faca $1 el o treaba serloasa. Sa mute el o cutie, sa traga 
o maneta, sa gandeasca in portalurl? Doamne Ferejte. 
Asa ca, pentru a-i putea intrejine stilul de viata excentric 
$1 delasator, proprietarll au fost nevolfl sa reinventeze un 
joc video in care bletele nivelurl sunt cele care depun tot 
efortui, incllnandu-se, rotlndu-se $1 frematand pe muzi- 
ca standard zduci-zduci (care din fericire poate fi inlocui- 
ta cu propria colecfle de metale grele), la comanda utlli- 
zatorulul, pentru a caiauzi blligongu;a fiescaita argintie 
printr-o jungia abstracta de forme geometrice statice $1 
nu prea. Comutatoare, platforme, margin! fara opritor 
alte nenorociri pandesc la fiecare inclinare a nivelulul, 
iar suprafa(a perfecta pe care se pllmba mercurul nu 
lasa prea mult loc de eroare. Tributar lui Marble 
Madness, uneori trebule sa colorezi mercurul in diverse 
nuance pentru a putea trece peste anumite platforme (}i 
adesea pentru a h.admls’’ la hnalul nivelulul), iar treaba 
se complica atunci cand ceea ce trebule nu e tocmal la 
indemana din primaajungi sa tai 
mercurul in doua cu puterea varfu- 
rllor ascufite din nivel ca sa le po(l 
colora diferit si apoi combina in nu- 
anfa necesara. 

Alteori, trebule sa culegl 
atom! sau sa termini nivelul cat mai 
repede, fara a Irosi nicio picatura 
de mercur. Treaba o ia razna abla 
I atunci cand scopurile se combina 
I in acelasi nivel si constafi cu stu- 
[ poare ca, dupa munca de precizie 
I si afort, nenorocitui de mercur nu 




are culoarea trebuincioasa sau ca ai uitat sa culegl un 
atom de litlu care isi freaca viclean neutronll ascuns pe 
dupa vreun cotton obscur. Asa mi s-a nazarit ca puzzle- 
ul de fata e mai mult pentru minti rabdatoare decat scli- 
pltoare, ajutate de mainl dibace. 

Timpul de injumatatire al Mercury Hg este de 30 de 
nivelurl, dar producatorii intentloneaza sa-l creasca prin 
casetele lasate goale inTabelul lui Mendeleev si promit 
ca vor lansa in curand dol izotopi noi, care la temperatu- 
ra del aru l u i intemetului capata stare de DLC-uri. 

■ Caleb 
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dezbinati, 


ea fi imbunJUtile daca vei cu 
ara}. OdatS ce vei culege pair 


rizbolului semnand i 


I fi Magneto < 


, energy boosted quick attacks, adic 
:u pumnui sau controlul densitajii, < 
! fapt te transforma intr-un animal c 
Jiraj&a sa-i Simta. slab de tot. 


aregatitoare. 



3 

UJ 

> 

III 

PSbI 
























SEAIOUSSAM 

rrrj^LfL. 


pentru a salva viitorul. Povestea chiar nu conteazS. Este 
un joc in care important este si omori c^t mai mul;i 
monjtri in at mai multe feluri posibile. lar aceste feluri 
sunt oferite de ceva ce nu a?! mai vSzut pana acum. De 
ce si alegi o singurj amnS dintr-o panoplie intreaga 
cSnd le poti tolosi pe toate deodata? Cum? Nimic mai 
simplu, folose;te Gunstacker }i brusc tommy gun-ului i 
se ata^azi un shotgun ;i un aruncMor de fliciri }i o 
puici laser ;i o ;i un }i inc3 o. Nimic nu i;i mai sti in cale. 
NICIODATA! 

Intregul joc este plin de umor. Monjtrii fara cap 


Double?! Quadgjgle^oate 


Douasprezece ore de pac-p; 
sete $i injuraturi ;i mi^touri 
lar acum, dupa atajia. 
Cu mult diferit, fara multipli 
slab decat originalul. Asta d 


De la stanga ia dreapta 

Cea mai mare diferenja intre cele doua j 
este faptui ca Double D nu mai este un EPS. E 


Se facea ca in ziua respectiva a fost ziua cuiva 
! la munca. Nu mai $tiu a cui, dar nici nu conteaza. 
‘ conteaza este ca, de fiecare data cand beam o 


, Prince of Persia (originalul). 


Abe's Oddysee. 

Ajadar Serious Sam 
Double D este un side-scroller. 


atmosfera originaia nu s-a 
pierdut. Sam este la fel de ma¬ 
cho, poate un pic prea macho, 
iar monjtrii la fel de zgomotoji 
;i dobitoci. Sam .Serious' Sam 


seintoarcedini 
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Cateva luni mai tarziu:„Neicu$oare... hai, recunoa^te, jocurile sunt arta."„Parca e$ti o moara stri- 
cata. Da, jocurile produc arta: vizuala, auditiva cateodata lirica sau literara, dar in momentui in 
care iei in considerare $i gameplay-ui... pentru mine, majoritatea covar^itoare se intorc la ce sunt 
ele de fapt, Jocuri."„Binee... am mai pregatit trei, sa te convinga."„Da-ncoace!" 


uri abstracte (cSutati sau imagina;i-v3) Piet Mondrian 
sau/$i Wassily Kandinsky, cu atingerl de Dali $1 Pop Art, 


ritatea titiurllor arcade de pe pia;3. Senza;la de vltezS, 
frumusefea, dar ;l optiunile: camplonat, single race, irr 
_ potriva ta (shadows), i 




I atrag aten^la i 


z antrenant numal bun de ascultat I 
I rollercoaster. 


poti elibera sub forma unui boost (tot de \ 
Interesant este ca, pe langa calita?ile 
contestablle (arata demenfial in ml^are, I 
toare, muliumita simtulul $1 stilului artistir 
producatorului), jocul a ajuns (este in dezr 


: deosebit 











SPECIAL 



The Bridge 


dere cS, dacS va insemna ce 
ce $i veti acorda sprijinul vo 


jpentruvoi.vSvetiini 
ruechipei, in timpce 


obiecte respects logica gravitatlonalS chiar dacS tu ejti 
pe tavan i;i vor da dureri mari de cap. PIScute de altfel, 


Acest titlu, finalist al festivalului Indie Cade din 
acest an ;i probabil vlltor cS;tigStor in cadrul cStorva ca- 
tegoril, a fost o surprizS pIScutS, un puzzle asemSnStor 
cu Braid in care nu te joci cu timpul, ci cu gravltajla. 

Titiul nu este incS lansat spre vSnzare, dar este terminat. 
Un demo poate fi descSrcat de pe pagina producatoru- 


ceilalfi dintre voi probabil cS l-ar fi piratat sau trecut cu 
vederea oricum. 

Pe langS dlrecfla artlstIcS InteresantS, jocul este ;l 
un foarte bun puzzle, care te lasS sS rote$ti imaginea 
pentru a transforma in podele oricare alts suprafa;S in 
incercarea de a ajunge la chela care-ti va deschide u^a 


dacS-ti plac puzzle-urlle Inteligente ?! oarecum pretenji- 
oase. Spun pretentloase pentru cS, la fel ca Braid }i 
Bridge, are o poveste alambicatS. Poveste care de data 
asta nu m-a prins. Nu se infirlpS ca in Braid, pare formats, 
iar eu unul am refuzat s3 o descos ji sS o gSndesc. E bine 
cS e acolo, dar eu m-am bucurat mai mult dejoc decSt 



de gSndurile i 


(asupra.margii 























rads pe tofi. Bineinteles c3 adr 
mormSnt din interior nu poaK 
tagonist hotSrSt prea multe ze 


W i laudati c-afi ras tot cartierul la 

Counter? Nu mai incap podiumurile cla- 
samentelor de CoD de aereie voastre? 
Sunteti mari tacticieni de Battlefield ;l 
Team Fortress? Go to Hell! Nu va injur, dragii mei, ci vi 
recomand din suflet si faceji asta, in compania perso- 
najului dupS care mi-am tras porecia, intr-unul dintre 
cele mai crSncene shootere fScute vreodatS, pe acelaji 
engine Build care a scos pe rafturi smintitele Duke 
Nukem 30, Shadow Warrior $i Redneck Rampage. 
Personal, preferinfele mele se indreapta catre Blood, 
un .pulp fiction' lipsit de gust intr-un mod cat se poate 


IVood in colaborare cu 
lecat de 0 echipa de progra- 
i (pop references, cum zic ame 
scena catre Lovecraft, King, fil- 
wn of the Dead, Ifs Aiive }i 


pehoada care amesteca prima jumatate de seed 20 ii 
cocteil atomic Caleb scoate nasucul din cavou, so. 
randu-;i parpalacul, fixand paiaria ;i mai ales rostii 
lebrele vorbe din Army of Darkness: i live... Again! 
va spun, nu suntefi barbafi adevarafi pana i 


I Saibatic p totodata 

















luni de-a rjndul dupj ce ve;i fi sucombat de nenumara- 
te ori sub teroarea lor. Care corectitudine politick? Ce-i 
ala bun simt? CdlMoria savuroasS din Blood este un scop 
in sine, care pentru mine a cSpStat valoare adSugatS 
mai ales acum, dupJ excesul de shootere militare cu te- 
rorijti sau r^zboaie mai mult sau mai pu^in mondiale p 
supradoza generals de post-apocalipsS. Alci, totui e per- 
mis. Vrel sS impu$ti inamIci clasici precum lllieci, arahni- 


de sau fobolani? Prea bine, dar vezi cJ sunt greu de ni- 
merit. Poate preferi sS faci inot vitezS cu un pejte 
preistoric pe urme? Hai, recunoajte cS ti-ai dorit mereu 
sS joci prinsea cu manuka din Familia Addams! Nu lip- 
sesc nici variante zombiftcate de maniaci cu topoare sau 
mScelari, culti$ti $i fanatici in robe mSnuitori de ciotga- 
nuri }i Tommy Gun-uri. Chiar ji Tesia i{i face intrarea 
grandioasS prin ditamai tunul electric V-a plScut UFO? 
Avem $i subacvatici bipezi de-ai Cthuihului, alSturi de 
corcituri intre fantome p moartea cu coasa. Garnitura e 
completatS de cerberi, gargui }i... profeji falji. Cu tofii 
mai agresivi decSt o turmS de mistreti bSgati intr-un sac 
ji bStufi cu parul, mie unuia mi-au dat (material) de... 
furcS. FiindcS nici arsenalul protagonistului nu poate fi 
neglijat, (in sS zic cS m-am indrSgostit pur 5 i simplu de 
varietatea de unelte de distrugere. Furca e de bazS, pre- 
ferata mea, excelentS ;i la in(epat ;i chinult civlll nevino- 
vaji, presSra;! ji ei la tot pasul. Apropo, dacS-l iucafi, vS 
indic sS nu killSri;i populafia inocentS inainte de a vS IS- 
muri dacS nu cumva putefi sSrl pe ei pentru a intra in 
vreo zonS secretS. UrmeazS clasicul pistol de semnaliza- 


re, care a pus to^i inamicii pe jar, pujcociul de vSnStoare 
cu (evi duble tSiate - satisfac^ie garantatS - sau, binein- 
;eles,Thompson-ul $1 dinamita. La egalitate cu furca 
sunt pSpu^ hoodoo, nu tocmai distrugStoare, dar care 
face monstrulejii sS scoatS ni^te gemete amuzante (;i te 
rSnejte pe tine dacJ nu-i nimeni sub crosshair) $1 scep- 
trul aruncStor de bile de foe, care $tie $i sS fure viaja de 
la adversari. Mai interesant e cS poate fi inhpt in pSmSnt 
$i folosit ca suport cand incerci sS ajungi la o platforms 
mai inaltS. 

Mai presus de toate. Blood e singurul joc in care 
am avut onoarea sS pSrIeK fauna ji flora intestinalS a 
boplor cu 0 brichetS Zippo }i un deodorant. 

OdatS ce vS terminaji cSIStoria in primul Blood $i 
ale sale expansionuri (Cryptic Passage ;i Plasma Pak), 
merits sS arunca;i o privire p peste Blood 2: The Chosen. 
Dep 3d-ul relativ timpuriu p nu extrem de detaliat pe 
engine-ul Lithtech (folosit anterior pentru Shogo, ulterior 
p pentru excelentui No One Lives Forever) e mai greu de 
inghifit decSt pixelii vSdiJi retro ai primei pSrti, umorul 
brut p atmosfera intunecatS au ^nse bune sS vS menfi- 
nS interesul, de-a lungul unei povepi mai detaliate, dar 
la fel de pu;in relevante. VS avertizez, vefi fi aruncap in 
viitor cu vreo sutS de ani, eSnd cuftui devine corporate 
(p dacS mS gSndesc bine, e foarte potrivit, hindcS majo- 
ritatea corporapilor au nipe protocoale p polltici interne 
aidoma unor culturi obscure). Singurul mare pScat al lui 
Blood 2 este level designul zic eu inferior, per total, p 
poate selecpa mai pupn inspiratS de inamici. $i cu toate 
astea, eSnd imi amintesc de prima scenS din el, cu me- 
troul, incS mS tree fiori pIScup. 

DacS nu-l incercap, nu pot sS zic cS vep rata vreo 
referinjS in domeniu, dar veti pierde in mod sigur o hal- 
cS suculentS din istoria oarepum subteranS a jocurilor. 

.When you gel to hell, tell them I sent you. You can 
get a group discount." 

■ Caleb 
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PORTAL 2f 

PEER REVIEW f 



Nu se mai adaugS provociri noi Tntr-un nivel deja exis¬ 
tent, nu dispare o podea sau un perete devine mat, 
imun ia portaiuri. 

Dar, p^n3 una-aita, este inca un pic de confinut 
pentru un joc excelent, confinut oferit gratuit. 

■ Koniec 


Calul de dar nu se cauta la dinti 


GEN PUZZLE PRODUCATOR VALVE DISTRIBUITOR VALVE 

P entru mui 5 i dintre cei care se ocupS cu produ- 
cerea de jocuri, DLC-uriie sunt o afacere cAte- 
odata mai profitabiia decat jocul original. 
Necesita un voium muit mai mic de munca ji, de obicei, 
sunt dear cAteva har^i in plus sau se adauga cateva ca- 
ma;i extra. Cu toate acestea, se vAnd ca painea calda. 

Valve a ales sa ofere un DLC in mod gratuit celor 
care aveau deJa Portal 2, iar acest lucru nu poate decAt sa 
ne muljumeasca, fie ca acest DLC este o porcarie, fie ca 
nu. Nu poti sa te super! pe cineva cAnd i?i ofera conflnut 
extra, fara sa iji ceara nici macar un ban. Rar vezi a^ ceva. 

5i mai fain este ca acest DLC este destinat unuia 
dintre jocurile pentru care al vrea sa ai confinut sa te 
lina o viata intreaga. Cine se satura repede de puzzle-uri 
Interesante, de portaiuri de Glados fie nu e in stare sa 
le faca, fie... nu $tlu. RamAn la nu sunt in stare sa le faca. 

Atat Portal 1, cat ;i Portal 2 mi s-au pArut pe cat de 
faine, pe atat de scurte. Acele pu;ine niveluri in care a 
trebuit sa-mi pun rotifele in mi^are doar au deschis 
apetitui pentru un joc ce ar fi trebuit sa fie grandios. 

De aceea, am sarit pe acest DLC, sperand sa-mi 
mai astampar un pic setea de provocare mentaia, stimu- 
lata de o poveste interesanta $i de personaje pitorejli. 

$i-au fost noua 

Peer Review ne mai aduce noua noi niveluri pen¬ 


tru Jocul in cooperativ. Nu sunt nici mai 
grele, nici mai u^oare decat cele prece- 
dente, ci exact pe aceea^i linie. Nimic 
nou, ci exact acelea;i elemente ca pana 
acum, aranjate diferit. Diferit fa;a de 
Portal 2 este faptui ca nu mai e$ti stimu- 
lat de poveste. Glados nu mai este ace- 
ea;i prezenta diafano-mortaia, ci pare 
doar o umbra a ceea ce a fost. Chiar 
m-am intristat ascultandu-i unele replici 
puerile. S-au dus zilele in care te insulta 
cu finete $i ironie, acum o face pe fata ;i 
grosolan. Pacat. 

DLC-ul nu vine doar cu aceste noua 
niveluri noi, ci ne ofera ;i un Challenge 
Mode, asemanator cu cel existent in 
Portal. Glados va fine seama de cate por¬ 
taiuri folosetti $1 cat timp ifi ia sa termini 
un anumit nivel. Foarte nasol este ca 
aceste niveluri sunt luate direct din joc, 
fara sa fie scoase macar comentariile lui 
Weatley sau ale lui Glados din fundal. in 
timpul jocului nu sunt deranjante, dar in momentui in 
care trebuie a le asculji de o suta de ori pentru ca vrei 
sa-fi imbunatatejti un timp sau sa reduci din numarul 
de portaiuri folosite, iji vine sa te sui pe perefi. 

Din nefericire. Peer Review nu are }i un mod de 
Advanced Challenges, a$a cum a avut portalul original 












Calculatorul pe mtelesul tuturor 


fa/c(j/atoro/ 


'nfe/esu; 


^fmionai.Al 




^»«JPec/flcaf//,e 

wfinfcedefaro 
^o/mpifareaunu/1 


Apare o data la 2 saptamani 


Pentru ca am dorit sa ne 
deta§am de restui 
plutonului, oferindu-va 
ceea ce facem noi cel mai 
bine: articole practice 
pentru utilizatorii 
incepatori §i cei de nivel 
intermediar, la un pret 
decent. 


Bineinteles ca nu renuntam la 
rubrica de Sfaturi §iTrucuri, care 
va raspunde, numar de numar, 
problemelor comune §i, de multe 
ori, urgente ale utilizatorului 
obi§nuit. 


5tiri, gadget-uri §i review-uri de 
produse gasi^i peste tot, dar 
materiale colectionabile din 
categoriile Securitate, Office, 
Hardware, Windows, Internet, 

£ care sa explice pas cu pas cum 
functioneaza o aplicatie sau cum 
trebuie configurat un sistem de 
operare pentru 
a rula corect, puteti citi doar 
?n PC-Practic. 


De ce 


un nou 
format? 
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'OUT OF THE< 



I Program: SHRDOUUS 

I Daca ua place sa ua uimitj prietenii preaentandu-le la o bere sau poate la o ba- 
I utura mult mai obscura decat berea jocuri ne^tiute nejucate de nimeni, ati nime- 
' rit unde trebuie. Out oF the Shadouus este un joc despre care n-a ausit prea multa 
lume. Mai mult. Out oF the Shadouus este un joc de Spectrum despre care n-a ausit 
I prea multa lume, deci in urma lecturarii acestui scurt „remember", s-ar putea sa 
deueniti mai hardcore ^i mai old-skool^^ decat S9,SX. din gamerii romani. Cine ^tie, s-ar 
’ putea sa-i lasati Tn ceata pana ^i pe Ri Batrani. 

Out oF the Shadouus este un dungeon crauuler exceptional lansat Tn 1984 de 
I compania britanica Misar. N-ati ^usit de Miaar, pentru ca au dat Faliment la scurt 
timp dupa ce ^i-au lansat Jocul. In ciuda reuieuu-urilor excelente [a se citi ^reuieuu- 
I ul", deoarece CRRSH este singura reuista de specialitate Tn care am reu^it sa ga- 
sesc un reuieuu], distribuitorii uremii nu s-au aratat prea interesati de Out gF the 
I Shadouus. Drept urmare, Misar a reu^it sa uanda doar patru sute' de copii. Intr-un 
I Final, ca urmare a unui editorialj5ublicat de aceea^i reuista CRRSH, o companie bri- 
I tanica. Gem Oistribution, s-a aratat interesata de Miaar, dar a Fost prea tarsiu 
pentru ace^tia din urma. Pentru ca cei buni mor de tineri. Dupa cum uedeti, Falimen- 
tul imediat urmator unui Joc care Tndrasne^te sa iasa din standardele impuse de 
comersanti nu este o boala inuentata de Industrie moderna. 

Out oF the Shadouus poate Fi descris ca un roguelil-te [RPG Tn mod text), cu diFe- 
renta ca lumea de joc era repreaentata graFic ^i nu cu ajutorul unui set de carac- 
tere RSCII cum sj^ Tntampla de obicei Tn roguelike-ul clasic. R, ^i actjunea se desFa- 
^ura Tn timp real. In rest, principiul de Functionare era cam acela^i. Iti alegeai un 
personaj [duuarF, elF sau om], modelat dupa calapodul RPG-ului Fantasy clasic, si 
alaturi de el explorai o lume generate aleatoriu, populate cu diuerse lighioane [14 
tipurij care-ti purtau sambetele. Desigur, ti se punea la dispoaitie o colectie impre- 
sionanta de arme, armuri ^i alte obiecte de ua caualeresc. 

D BRERK - CONT repeats, 0:1 
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Command error 

HERO INFORMRTIO 
Race Human 
Experience 25 

strength 10 

Dexterity 10 

Hit Points 50 

Burden 12 

Oittime 0 

To rch time 0 

Injuries 24. 

Head 9 

L . Rrm -? 

R . R r m 1 

L.Leg 7 

Rooms 1 

Treasures 0 

Saves 0 


Singurul tau prieten era un negutator plasat convenabiL la o distanta rnica de 
co^melia Tn care deschideai prime data ochii. NegustoruL juca un roL crucial Tn mica 
ta auentura, deoarece era singurul care iti putea (arocura mancare. 9* o torta Csau 
un lampa^ cu ulei daca uoiai $i mai multa lumina], caci jocul nu fusese boteaat Out 
of the Shadoujs pentru simplul motiu ca dadea bine tn reclamele printate. Ciclul ai- 
noapte, pe^terile Tntunecate gropnitele tn care te puteai tresi daca nu te uitai pe 
unde mergi te obligau sa porti tn permanenta o torta cu tine. Rsta daca nu tineai 
morti? sa cartograPieai o su6terana Polosind dear sunetele produse de teasta ta 
goala iabindu-se de pereti [nu prea era recomandat, caci tn momentul tn care te ia- 
beaj de un obstacol, pierdeai o cantitate inPima de hit-points]. 

In ciuda aspectului grapic u^or rudimentar. Out oP the Shadouus s-a Pacut re- 
marcat prin atentia la detalii. Sau ce numeam noi detalii tn 19S4. Rdica acel ciclu ai- 
noapte pe care l-am pomenit mai sus, iluminarea, campul uiaual al personajului tau, 
moralul mon^trilor, damage localiaat, un sistem de rani, capacitatea inuentarului, 
detalii cu un impact major asupra gameplay-ului. Unii mon^tri prePerau sa atace 
doar tn tntuneric, altii Pugeau mancand pamantul la uederea semenilor uci^i, deue- 
neai mai uulnerabil cand luptai tmpouarat de... loot, lumina se diminua pe masura ce 
torta se consuma, existau o multime de Pactori care trebuiau luati tn calcul tnainte 
sa ^e repeai ca orbetele tn subterana. Comensile Cdeplasare,^atac j:i a^a mai depar- 
te, tn total ureo S9 la numar] erau introduse de la tastatura, dupa modelul auen- 
turilor tn mod text. La tnceput nu era Poarte comod, atacul tn special e u^or proble¬ 
matic auand tn uedere natura real time a Jocului, dar te obi^nuiai rapid, ^i e un 
obstacol minor daca iei tn calcul cate ti-ar^Pi putut oPeri Out oP the Shadouus daca 
ai Post unul dintre ceipatru sute de cumparatori. Sau macar unul dintre cei o mie 
doua sute de pirati. Caci cine naiba pirateasa un Joe care s-a uandut tn doar patru 
sute de exemplare? Out oP the Shadouus tnsemna gameplay deosebit de complex 
[pentru 1984], o lume imensa [sute de locatii], aeci de ore de auenturi, rejucabilitate 
crescuta, dungeon crauuling ca la mama acasa. Nu ^tiu cat de mult u-ar atrage a^a 
, ceua acum, cand cei care ^tiu sa caute pot gasi pe putin ^apte rougueUkes geniale, 
dar merita sa tl tncercati ^i sa ua ganditi cum u-ar Pi aKectat acum douaseci de ani. 

I O OK, 0:1 
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HACKER EVOLUTION DUALITY 

LulzSec - The Game 


O mul de rSnd percepe jtilnta ca magie 
sau, in cel mal bun caz. ceva de nein;e- 
les. In consecIntS, de cSte ori o forma de 
media incearca sa-i serveasca ceva jtlin- 
tific, poate sa T?! rezerve anumite... licenje poetice. Vezi: 
orice episod din orice CSI. Extrase:.Mare$te ?! clarlfica' 
Sau.O sa fac un GUI in Visual Basic ;l o sa urmaresc IP- 
urile". Nu, Hollywood. NUI $i de aid se na$te insulta 
adusa bunului simt, pe numele ei.Hollywood Hacking". 

Vedeii voi, inainte sa fiu programator, ma uitam ;i 
eu cu ochll cat cepele la Hackers, Swordfish, Johnny 
Mnemonic sau orice alt film care confine un copchila; 
cu ochelari fi pricepere la calculatoare $1 volam sa hu 
hacker. Ce am invafat eu despre hacking din filme: 

■ consta in a tasta foarte-foarte rapid 
• hackerii au la dispozifie interfefe grahce foarte 
elaborate $1 futurlste care descriu cat mal creativ proce- 
sul de spargere a unui sistem 

- pentru hacked, dep au Interfefe gralice, mouse- 
ul este 0 unealta inexistenta 

- hackerii nu au nevoie sa scrie nicio linie de cod, 
totui se face prin programele foarte speciallzate 
- hackerii arata ca Hugh Jackman 
La un moment dat, am pus mana pe un CD plln 
de troieni ;i virufi denumit.Hacker's toolkit", care avea 


o droaie din programelele mai sus menfionate, dar nu 
l-am descifrat niciodata. M-am dat batut destui de re- 
pede, iar mai apoi, dupa un liceu, o facultate fi cafiva 
ani ca programator, am aflat cam in ce consta toata 
treaba $1 e pllctisitoareeeeee... Dar sa revenim un pic in 
liceu, cand am pus mana intampiator pe un joc numit 
Uplink. 

Hacker Revolution 

Uplink era un joculef de cateva zed de mega pu- 
blicat de o firma numita Introversion (care a mai facut ;i 
Danwinia), cu un design simplu ;i aproape monocrom 
in tente de albastru ;i muzica obligatoriu electronica. 
Uplink se voia un,Simulator de hacking" ji evoca 
atmosfera din Neuromancer (pe care, nefiind pasionat 
de rr SF, nu am citit-o, dar aja mi s-a spus). 

in ceea ce privejte partea de hacking, era cel pu- 
fin la fel de stupid ca Swordfish, dar reu$ea totu;i, ca 
joc, sa fie distractiv. Puterea procesorului tau determina 
viteza cu care terminal o operafie (spart de paroia, dez- 
activare de firewall etc.), memoria RAM, numarul de 
procese care puteau opera in acela$i timp in mod ehd- 
ent, iar cum programele mai complexe ocupau mai 
mult loc, trebuia $1 ceva spafiu de stocare. 

Uplink avea cateva tipuri de misiuni. Majoritatea 


consta in infiltrate intr-un sistem ji copiere, flergere 
sau manipulate de date. Ruta unei conexiuni putea tra¬ 
ce prin mai multe noduri, astfel incat si fii mai greu de 
urmarit. Alte misiuni Implicau urmarirea unui hacker 
prin log-urile lasate pe alte stafli, transferul unor bani in 
conturi, modificarea cazierelor unor personaje dubioa- 
se ;i a^a mai departe. Fiecare mislune indeplinita cu 
succes aducea un profit p exista ji un fir narativ undeva 
deoparte daca erai atent (era foarte u;or de ratat), cu 
un virus care urma sa distruga internetul. In afara de 
asta, insa, Jocul era un sandbox. Iar multe trucuri trebu¬ 
ia sa le invefi jucand. 

De exemplu, dupa un timp, ifl dadeai seama ca ni- 
mic nu te opre$te sa furi banii pe care-1 gaseal ca dova- 
da a unei operafiuni de spaiare de bani dupa incheierea 
mislunii. Daca urmareai un hacker, era u^r sa vezi me- 
todele folosite de el pentru ascunderea urmelor ;i sa le 
inversezi sau chiar sa invefi ceva nou de la el. Dupa un 
timp, observai ca pofi intra nestingherit pe serverul 
InterNIC $i ci este cel mai eficient loc din care sa ftergi 
log-urile pentru a nu putea fi urmarit, pentru ca, daca 
erai urmarit cu succes, nu aflai instantaneu. Jocul te mai 
lasa cateva zile pana te trezeal cu polifla virtuaia la u$a. 

In concluzie. Uplink era o experienfa distractiva ;i 
unica la vremea ei. 


82 LEVEL i1|2011 


www.level.r 












Hacker Resurrection 

CSndva, recent, conceptui a fost revitalizat de c4- 
tre Exosyphen Studios, o companie rom4neasc4 respon- 
sabil4 cu seria Hacker Evolution. Primul joc din serie 
l-am ratat. Am aflat de ea doar cand Steam mi-a sugerat 
un joc pe numele s4u Hacker Evolution - UntoldHGH. 
Reamintindu-mi c4t de mult imi plicea Uplink $i consi- 
der4nd ci 14 euro nu sunt o gaur4 prea mare in buget, 
l-am luat ji m-am folosit de el in zilele ce au urmat. 

Untold e drJguj. P4streaz4 elementele de baz4 ale 
lui Uplink (console de comenzi, sistemul de hacking), 
dar p4r4se$te sistemul open world in favoarea unei 
^ abord4rl bazate pe mislunl. Flecare misiune are un set 
de oblective, printre care fi o anumlU sum4 in contui 
bancar $1 un trace level maxim. 

Asta pentru cS acum un hack ejuat nu mai in- 
seamnS game over, ci o crejtere a acestui nivel de urmJ- 
rlre, care poate fi ji el sc4zut cheltuind bani. Scare evenl- 
mentelor a fost sc4zut4, mislunlle av4nd loc intr-o 
cl4dire sau la un colj de strad4. 

In principlu, un urma; simpllficat al lul Uplink, dar 
demn de numele .simulator de hacking'. 

Dar. 

Hacker Involution 

Probabll observafl c4 artkolul se apropie vertiginos de 
final $1 inc4 nu am spus nimk despre jocul titular. Asta pen¬ 
tru c4 am vrut s4 scot in eviden(4 tot ceea ce Duality ar fi pu- 
tut s4 aib4, dar ii llpsejte cu des4var;iie. 

Gameplay-ul a fost simpllficat p4n4 la nivelul unui Joc 
de browser. Console de comenzi ar putea s4 fie inexistentS 
$1 aproape c4 este, iar tot jocul se poate juca din mouse. 


Cakulatoiul t4u dispune de trei caracteristlcl destructible ^ 
reparablle: CPU, Rrewall ^ Integrity. Vrei s4 te coneaezi la 
un server? Clk pe el p, dac4 nlvelult4udeCPUemalmare 
decAt nivelul lor de firewall, al reu;iL Ape;! doar pe butonul 
.firewall" Vtei s4 interaqlonezi cu el? Clk pe interface. Vrei s4 
spargi 0 comand4 vocate? Ok pe Voke Command. 

A^. Mai. Departe. 

Procesul e dezgustStor de indobitocrt. Ca s4 nu 
mai vorbim de tot felul de nonsensuri de genul.conec- 
tarea prin alt server ijl m4re;te puterea de procesare' 
sau faptui c4, dup4 ce am dat log out dintr-un server, 
trebuie s4 dau die pe stajla mea pentru a opri procesul 
de tracking... Diversitatea vine doar prin prisma unor 


servere controlate de Al, care devin ostile in momentui 
in care le hackui ;l Ianseaz4 atacuri impotriva ta, trans- 
formind jocul efectiv intr-un RTS. Acum nu $tiu despre 
voi, dar eu c4nd aud .simulator de hacking', nu m4 g4n- 
desc Imedlat la.strategle in timp real'. 

Un gen de joc in care contau reflexele mentale ji per- 
spicacitatea sau creativitatea c4teodat4 a fost transfbmiat 
intr-un dkk-racer. Un Minesweeper glorificat cu care am 
ajunss4tegretc4am avut de-a face. Imi cer sincere scuze, 
Exosyphen. Vreau sS vSd romanii exceland in domeniul jo- 
curilor ji tidurile voastre precedente aratS c4 putefl mai 
mult Probabll c4 afl tumat mult efort in Duality, dar jocul 
aki de fat4 nu este pentru mine. 

■ Paul Policarp 
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The Last Stand: Union City 

http://armoroame5.coin/Dlav/12009/t he-last-stand-union- citv 


C um/ltn acest moment nu exists nicio solutie care sS rSspundS nevoii de Left 4 
Dead sau Resident Evil in timpul orelor de muncS? Gre$it! De cSteva luni, un 
WebGame (HTML5, Java si Unity mS imping sS renun; la denumirea genericS de Flash- 
uri pe care o dau de obicel acestor tipuri de jocuri) si-a fScut loc printre mediocri $1 a 
devenit (dupS ce majoritatea bug-urllor au fost indepSrtate) unul dintre cele mai bune 
inlocuitoare de AAA-uri cu zombilitici existente. AtSt de bun (ca Flash) incSt am decis 
sS-l dau juma'de paginS. Lucru pe care as dori sS-l fac pe viitor cu toate mini-jocurlle 
care se aprople de consoartele lor mai marl. M-am distrat mai bine de 6 ore asa cum 
nu m-am mai distrat de mult. Pe strSzile Orasului Unirii, cu ranga, bSta, lopata si pisto- 
lul. Am ajutat cei cSfiva oameni rSmasi In viafS care, in schimb, m-au ISsat sS dorm in 
casele lor.sigure”. Am rSscolit peste tot, toalete, subsoluri si birouri, dupS hranS, prim 
ajutor, munitie, dar nu numai. In spatele unei bScSnii am gSsit chiar si o supravie;ui- 
toare care s-a oferit sS mS urmeze. l-am dat un pistol si am plecat impreunS mai de- 


parte. Noaptea mai deschideam din cand in cSnd lanterna, dar preferam mai mult sS 
iau zombii prin surprindere. 0 secerS si mai apoi o katanS s-au dovedit perfecte in 
acest scop, dar si silenjioase, iar in timp mi-am mSrit iscusinta in mSnuirea armelor tS- 
ioase. CSteva strSzi mai incolo, un alt supravie;uitor m-a ajutat cu un pistol cu amorti- 
zor care nu atrSgea atSt de mult atenfia asupra noastrS. CSteva seifurl mi-au dat peste 
cap planurile, dar cSteva cSr;! m-au invStat cum sS le deschid. Drumul de intoarcere a 
fost destui de greu, dar a meritat. Un shotgun, o mascS de gaze si cSteva pastile care 
si mi ;inS treaz mai mult. Nu stiu dacS are vreun sens, dar mi-am ales haine inchlse la 
culoare. Am gSsit un arc... oau, pScat cS nu am decSt 8 sSge;i, trebuie sS gSsesc mai 
multe, mi-am imbunStStit si talentui de cercetas, acum sunt in stare si gisesc mai 
mult din orice. Valuri de zombii incep si aparS, iar inscrisurile de pe perefi sunt din ce 
in ce mai ingrozitoare, trebuie sS dorm si si mSnSnc, fata care ml-a fost alJturi atit3 
timp a fost milncatS de cSini. Sunt singur in canale... 


Spectromancer 

http://www.konareqate.com/Qames/fiahter106/spectroma ncer-^mofUMck 

C um?! In acest moment nu existJ nicio solujie care si rSspundi nevoii de Magic:The 
Gathering sau Pok6mon in timpul orelor de muncS? GresitI De estiva ani, un 
WebGame a tot crescut printre mediocri si a devenit (dup3 ce a fost echilibrat, i s-au 
adSugat o campanie si multe alte optiuni) unul dintre cele mai bune inlocuitoare de jo¬ 
curi cu eSrti in genul celor cu care ne tot omoarj domnul Policarp de ani de zile. Pe ISn- 
gi faptui cS e bun, usor de in;eles si complex in acelasi timp, as vrea s<i mai subliniez si 
c3 producitorul (acelasi Si pentru M.: The Gathering) a avut rSbdarea si puterea de a 
rJspunde tuturor celor care au comentat constructiv pe marginea jocului. A modiheat 
in timp conform cererii si a avut numai de c^stigat. Succesul lui a inspirat, al;! producS- 
torl incepAnd la r8ndul lor si rSspundi comentariilor. Un trend bestial pe care sper ca 
din ce in ce mai mul;! s8-l adopte. A! si s8 nu uit: dac<i vi plac strategiile pe ture, dup3 ce 
terminal! Campania pe Normal, reincepe;i pe Very Hard, nu v4 va mai trebui nimk pen¬ 
tru 0 perioad4 bun4 de timp. Iar varianta download-abil4 are si multiplayer. 




Raze 2 

httpV/armoraa mes.com/plav/12275/raze -2 


C um?! In acest moment nu exists nicio solujle care s4 rSspundS nevoii de Quake 
sau Unreal in timpul orelor de muncS? GresitI De cSteva luni, un WebGame a apS- 
rut de nici unde printre mediocri si a devenit unul dintre cele mai bune inlocuitoare de 
AAA-uri cu pac-pac existente. De fapt, acest Raze 2 ar fi meritat si el juma'de paginS, 
dar conceptui atat de familiar imi permite s4-l descriu si intr-un spa;iu mai mic 
Avansezi in poveste castigSnd impotriva echipei adverse in sisteme clasice de tip: 
Deathmach, Elimination, Domination, Capture the Flag si Juggemaught. Jocul are 7 ti¬ 
puri de arme aducStoare de bucurie, care pot fi imbunStSjite, abilitS;! si echipament 
care pot fi cumpSrate, bonusuri si challenge-uri. 1i lipseste doar multiplayer-ul, care 
probabil va fi adSugat in Raze 3, un minijoc care va avea toate sansele si ocupe toatS 
pagina. S4 vedeji panoul de opjiuni grafice; unele portSri de pe console nu au atStea 
optiuni cSte are acest flash. 

■ nev 
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Diferenfa majors intre Jocul original $1 Navigatoril 
este faptui cS o harts, pe ISngS faptui cS este mult mai 
mare, este formats dintr-un arhipelag de Insule. 
Amplasarea acestora se face pe baza unula din scenarll- 
le din manual, fiecare cu reguli speciale. Unele obligS ju- 
cStorll sS porneascS dIntr-un anumit loc, altele permit 
amplasarea ora;elor pe oricare dintre Insule. Fiecare sce- 
nariu are anumite criterli pentru victorle $1 de obicel $1 
cSte 0 modalltate de a primi puncte bonus (construlrea 
de ora^ intr-un anumit loc, explorarea unel Insule $1 a$a 
mai departe). 

Partea cea mai interesantS este varianta de a con- 
strul o porjiune din hartS cu.fog of war' adIcS de a o 
ISsa neconstrultS ;l de a pune hexagoanele aleator in 
momentui in care unul din jucStori construle$te un 
drum sau o corabie cStre porjlunea respectIvS, dejl a} 
recomanda restricjionarea acestei varlante la Insule }l 
nu la oceane, deoarece resursele sunt prea importante 
pentru a le Irosi fSrS a jtl In ce investejti. 

Un scenariu special este cel cu monumente. Un ju- 


cStor indeplinejte anumite criterli (cSte unul diferit pen¬ 
tru fiecare din cele patru monumente, de exemplu un 
oraj de o parte $1 alta a unei strSmtori pentru Colos), iar 
apoi folosejte o cantitate exorbitants de resurse timp 
de patru ture pentru a considera monumentui construit. 

Spuneam mai devreme cS exists un nou tip de 
hot: piratul. Regulile pentru mutarea acestuia sunt ase- 
mSnStoare cu cele pentru hot (se mutS cSnd zarurile 
aratS 7 sau cSnd cineva joacS o carte soldat), dar previzi- 
bil se poate muta doar pe regiunile cu apS. Cel care a 
mutat piratul poate sS fure o carte de resurse de la pose- 
sorul unei rute maritime adiacente ;i blocheazS continu- 
area rutei respective cSt timp rSmSne in acel loc. 

Cam atSt ar fi de spus despre Navigatoril... Nu e la 
fel de complex ca ;i Ora^ ji Cavaleii, dar multitudinea 
de scenarii ii ds rejucabllitate. $1, desigur, expansionurile 
sunt compatibile unul cu celSIalt. 

■ PaulPolicarp 


Toate panzele sus 


$i daca tot am adus vorba... 

Navigatoril e primul expansion pack apSrut pentru 
Coloni$tii din Catan, iar pentru a-l juca, e nevoie de jocul 
original. ElementuI de bazS adus in plus este, evident, 
navigatia. Componentele adSugate la jocul original sunt 
cSteva hexagoane cu resurse, dintre care }i douS care 
produc.aur' (orice resursS la alegerea jucStorului), hexa¬ 
goane cu apS ji corSbii pentru fiecare jucStor. in plus, 
hojul mai prime;te un coleg in persoana piratulul. 

CorSbiile reprezintS de fapt rute maritime ;i sunt 
construite ji amplasate exact ca $1 drumurile, cu restric- 
(ia de a fi puse pe mare sau pe coasts. Trecerea de la un 
drum la o rutS maritimS trebuie sS fie fScutS prin inter- 
mediul unei ajezSri sau al unul ora$. CorSbiile costs o 
resursS de lemn $i una de ISnS (expllcatS grajios ca hind 
pentru velele navei). 
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ASUS G74SX 

Laptop de gaming dintr-o bucata 


E xisti notebook-uri care, intr-un design compact, 
inghesuie un procesor puternic $i un cip grafic 
mainstream $1, din intSmplare, se comports de¬ 
cent ;l in ceea ce prive^te gamingul. La polul opus, exis¬ 
ts laptopuri masive care, din pScate, sunt extrem de 
zgomotoase $i fie au un procesor mai slab ;i o placS vi¬ 
deo mai bunS, fie au o placS video foarte bunS numai 
cS veche, cu rezultate dezamSgitoare In titiurile noi. Cu 
G74SX, ASUS a creat un notebook care transpirS ga¬ 
ming prin linllle de design $i emanS puterea necesarS 
unel experience de gaming actuale printr-o configura- 


procesor de vSrf aparflnSnd celei de-a doua generacii 
de procesoare Core i7, intitulat i7-2630QM, nu acelaji 
lucru se poate spune despre cantitatea de memorie 
RAM. Din pScate, foarte multe variante de G74SX de la 
ASUS au doar 8 GB fafS de cei 16 din versiunea pe care 
am primit-o noi. Stocarea, datoritS spaciului pentru 2 
unitSci de stocare cu format 2,5 inchi, care In practicS 
include cSteva comblnatii de SSD $i hard disk normal, in 
cazul nostru a fost alcStuitS dintr-un hard disk de 500 GB 
ji incS unul de 750 GB, ambele cu o vitezS de 7200 
RPM. Procesorul, centrul intregului sistem, pe ISngS 
faptui cS este perfect capabil sS mute tot centrul com- 
putafional al sistemului din GPU In CPU, dispune de 
noul WiDi. Compatibilitatea cu noul standard pentru 
panouri Wireless de la Intel permite oricSrui PC cu pro¬ 
cesor Core i de a doua generatie sS foloseascS un televi¬ 
zor ca un al dollea monitor in condicille in care respecti- 
vul televizor este legat prin HDMI la un receiver WiDi. In 
ceea ce privejte GPU-ul, avem in fatS un notebook de 
gaming (NVIDIA GeForce GTX560M cu 3 GB GDDR5 de 
memorie dedicaji, al cSrui procesor dedicat lucreazS la 
1550 MHz p memoria este tactatS la 2500 MHz), care 
Impune respect utilizatorulul in condlfiile in care cu 


fie high end. DepS;ind 
multe bugetede ga¬ 
ming, G74SX Impune res¬ 
pect utilizatorulul cam pe aceea;i 
linie cu un Alienware la fel de masiv. Astfel de 
sisteme, cu G74SX in frunte, reu$esc sS cucereascS orice 
participant la conferinfa de lansare prin designul masiv 
$i textura neagrS mats perturbatS doar de cSteva ledurl 
albe $i meniin interesui treaz posibilului client }i la 10 
minute dupS ce a pus mSna pe ele. 

Chiar dacS, de cele mai multe orl, cSnd vorbim de 


care a atins acest prag psihologic, deocam- 
datS sunt prea putine astfel de sisteme Incat sS nu mai 
fie interesant. Are 4 sloturi de memorie RAM, umplute 
cu cSte 4 GB hecare, dar aici trebuie sS tragem linia in 
ceea ce privejte maximul suportat de acest sistem mai 
mult sau mai pu^in portabil. Legat de configura;ie, 
chiar dacS toate versiunile de G74SX incorporeazS un 
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greu gJsejte un chipset grafic portabil mai performant. 
I Ecranul incorporeazS un panou de 17,3 (oli in diagona¬ 
ls, capabil de o rezolutie maximJ Full HD }i o ratS de re- 
, fresh de 120 Hz, compatibilS cu, a^i ghicit, NVIDIA 3D 
Vision, dacS vS fncSntS conceptul. Conectica, de?! nu 
este surprinzStoare, este suficientS din orice punct de 
vedere. 4 porturi USB, din care unul este 3.0, un 


In acest tip de sis- 
tern insS, un pic 
zgomot de la tastaturS 
este impunStor, nu deran- 
jant. Un detaliu care merits tot 
respectui $i aprecierea mea este 
lipsa impodobirii interiorului cu leduri 
multicolore. AvSnd un buton de pornire- 
inchidere a sistemului care lumineazS alb ;i o 
tastaturS care poate sS fie iluminatS, G74SX este 
un sistem care nu a picat in capcana notebook-urilor 
ce cred cS pot JustIfica orice aglomeraf ie de culori, nu¬ 
ance, auriu, argintiu, leduri, butoane sau striafii prin 
simplul fapt cS sunt de gaming. 

Legat de alte detain de interior, nu lipse;te nici 
combinafia Wireless N cu Bluetooth, la care se mai 
adaugS un chipset audio certihcatTHXTruStudio ;i EAX 
Advanced HD 5.0. Legat de sonorizare, avSnd in vedere 
dimensiunile generoase ale notebook-ului. 


sunetui emis de boxele incorporate ar fi putut fi mai 
bun, mai complex in ceea ce privejte gama de frecven- 
fe surprinsS, dacS folositi insS ni$te cS$ti de calitate, vefi 
observe calitSfile cipului audio intern. 

Acest notebook a fost construit pentru perfor- 
mantS in gaming. DupS ce v-afi asigurat cS ave;i activat 
profilul high performance ;l afi renunfat la orice spe- 
ranfS cS bateria ar putea fine mai mult de o orS, putefi 
incepe experien;a gamingului de inaltS definifie. 
Indiferent cS jucati Crysis 2, Dirt 2, Far Cry 2 sau Lost 
Planet 2, la rezolufie Full HD cu detail! pe High vS puteji 
ajtepta sS obiinefi o medie de 35 pSnS la 45 FPS-uri. 
Chiar este impresionant sS vezi cS un notebook semi- 
portabil se poate lua la trSntS cu Jocuri pretentioase din 
sezonul 2010-2011 ;i sS cS$tige. Intr-adevSr, se poate }i 
mai bine, insS trebuie sS ave;! in vedere cS nu dafi 
12500 de lei pe un Alienware M17x, ci dati destui de 
aproape de jumStatea acestei sume pentru un nivel de 
performanfS asemSnStor. Chiar dacS la un desktop re¬ 
placement performanfa nici nu trebuie bSgatS in sea- 
mS, pe presetui de power 
save, cu lumlnozitate la 
40%,meritSsS5titicS2 
ore fSrS cinci minute pu- 
tefi naviga linijtit pe inter¬ 
net fSrS hr. 

In dehnitiv, ASUS 
G74SX este un notebook 
care se adreseazS utilizatori- 
lor pasionafi de gaming, dar 
care au suhcient bun gust in- 
cSt nu neglijeazS un design 
bine gandit }i nici nu se lasS 
pScSIifi de o colecfie de porturi 
pe care poate nu le folosesc ni- 
ciodatS, dar care se reflects in 
pret. Acest sistem aratS bine, are 
un ecran foarte bun, o tastaturS 
de cursS lungS $i un touchpad 
spatios. AvSnd in vedere cS ;i 
conhgurafia este pe mSsurS, 
chiar dacS nu credeam cS voi 
ajunge sS fac aceastS ahrma;ie, cei 
aproximativ 6500 lei pe care ii puteti 
cheltui pe o variants de ASUS G74SX re- 
prezintS un prej corect. 
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SONYDSC-TXIO 


Compact bun de folosit sub apa 



yv 


I n urmS cu aproximativ un an $i jumState am avut 
ocazia ii interactionez cu unul din cele mal perfor- 
mante aparate foto ultra compacte: DSC-TX5. Avea 
un senzor Exmor R ce putea reallza Imagini la 10 MP, 
putea filma pSna la 3 metrl adSncime $1, cel mal impor¬ 
tant, putea fi dat de p<lm3nt de la aproximativ 1,5 -1,7 
metrl. Ideal pentru aproape toate scenarlile. DupA suc- 
cesul vechlului model, SONY a dezvoltat aceea^l Idee 
intr-un produs complet nou, DSC-TX10. 

Cu un pret cu mult pcste media compactelor ac¬ 
tuals chiar $1 cu acelaji 16 megapixell,TX10 este un 
aparat solid, compact, care nu doar i$i propune ii fie 
bun in aproape orice context, cl ;l reu^e$te aproape de 
fiecare dati. Poate filma Full HO sau poate fotograba 
pini la S m adjnclme, rezlsU la cider! de pini la 1,5 
metrl inSItime ?! este construit in a$a fel incSt niciun fir 
de praf sau nisip si nu se poati strecura in interiorul 


siu. Daci s-ar reallza un top cu aparatele pentru off 
road, acesta s-ar putea si fie cel mai compact. 

Noul compact folosejte un senzor 1/ 2,3in Exmor 
R CMOS, creat in house, capabil de capturi la o rezolufle 
nativi de 16,2 megapixell. Este, ca aproape toate com- 
pactele recente de la Sony, un senzor backside illumi¬ 
nated (BSD. In practici, acest aspect se reflecti in posi- 
billtatea de a atrage mai multi lumini. Modul in care se 
intimpli acest lucru se explici prin mutarea electroni- 
cii din fata in spatele senzorulul. Pe lingi imaginl mai 
lumlnoase in semlintuneric }l intuneric, un senzor 
Exmor R se reflecti $1 intr-o cantitate mai mici de zgo- 
mot de imagine in aproape orice situajie. De procesare 
se ocupi Bionz, un procesor performant in general la 
Sony. Din picate, aid, cand vine vorba de cadre multi 
shoot, 10 FPS-uri pot fi realizate doar la o rezolufie de 
400 X 600. Sensibllltatea ISO poate fi ajustati de la 125 


pini la 3200. Pe partea de optici, TX10 este capabil de 
un zoom optic 4X $1 oferi echivalentui unel plaje focale 
de 25-100mm in 35mm. 

Designul ultracompact este definit printr-o grosl- 
me de 18 mm, extrem de pufin dupi orice standard $1 
in acela$i timp perfect pentru a fi ascuns in orice obiect 
de vestlmentafie, sub api sau deasupra ei. Lentila des- 
crlsi mai devreme este acoperiti de un capac glisant 
care, pe lingi rolul evident de protectie, servejte la 
pornirea $1 oprirea aparatului.Trebuie mentlonat ci ri- 
giditatea deplasirii respectivului capac a fost perfectio- 
nati suficient pentru a nu se reflecta in porniri acciden- 
tale ale dispozitivulul. Avind In vedere cursa pentru un 
design cit mai atrigitor, trebule atrasi atenfla asupra 
llnlilor folosite in TX10. Acest aparat este extrem de 
u;or de ;lnut in mini $1, chiar daci anumite comenzi 
apllcate pe touchscreen necesiti o a doua mini, con- 
fortul de utlllzare este deosebit. In dehnitiv, Sony DSC- 
TX10 este un aparat pe care il slmfi u$or, confortabil ;l, 
chiar daci recomandabil ar fi si-i lega;! jnurul din pa- 
chet pentru a nu-l pierde prin api, acest aspect nu este 
decit o dovadi supllmentari a dimenslunilor reduse. 
Existi }i un buton separat pentru on/off. Acesta vi aju- 
ti si ajunge;l ;i mal u$or la pozele sau filmirile pe care 
le-afi ficut recent, insi oricum sunte^i nevoifl si glisa(l 
capacul pentru a incepe o noui capturi. Ca butoane fi- 
zice mai sunt doar un switch de zoom in-out, un buton 
pentru capturi video, unul pentru redare fi unul pentru 
declan^area capturi! foto. RestuI comenzilor ;l parame- 
trilor pot fi modificali folosind excluslv ecranul generos, 
sensibil la atingere. Panoul integrat are un raport de as¬ 
pect 16:9 chiar daci aparent ocupi aproape tot spa- 
tele aparatulul, in partea dreapti existi o margine nea- 
gri perfecti pentru a fine aparatui in mini firi a activa 
accidental o funcfie. Avind in vedere importanfa unul 
ecran de calltate, in cazul TX10, Sony nu a ficut niciun 
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compromis. Ecranul este luminos, rispunde foarte bine 
la comenzi, iar implementarea tehnologiel touch este 
fScut^ intuitiv. Indiferent dac3 vrefi sS nnodifica;i punc- 
tul de focus printr-o atingere, sS ajustafi timpul de ex- 
punere sau sS alegefi o scena dintre cele predehnite, 
din cMeva atingeri sigur a;! ob;inut ce vi intereseazd. 
Singurul context in care s-ar putea si ave;i probleme ar 
fi soarele puternic de varS care vS bate direct in aparat, 
ins3 $i atunci fotografille se vor putea vedea foarte 
bine. Din picate, butoanele virtuale s-ar putea si nu 
mai fie aja de evidente din cauza reflec;iilor. Chiar daci 
are putine butoane, pentru a fi sigilat perfect, capacul 
care acoperS bateria ;i slotui pentru SD/SO HQSD XC $i 
capacul care acoperS portui Mini HDMI ;i pe cel de in- 
cSrcare sunt acoperite cu un strat suplimentar de cau- 
cluc. Legat de medlile de stocare, ca toate celelalte apa- 
rate recente, noul TX10 suportS atat SD-url, cat ;i Sony 
Memory Stick Pro sau Memory Stick Pro Duo. 

Pe partea de fotografiere, chiar dacS v-aji obijnu- 


it si nu aveti pretentii foarte mari de la un compact, 
avSnd in vedere preful, TX10 era obllgat si impresio- 
neze ;i e departe de a-ji dezam^gi utilizatorii. Folosind 
un banal mod Intelligent Auto, compactui rezistent la 
^url atrage atenfla asupra performanfel in detecta- 
rea scenelor ;l in folosirea complet automats a unor 
artificii precum expuneri succeslve, jocurl de ISO $l 
Flash pentru ob;lnerea celui mai bun rezultat. Modul 
avansat Superior Auto este cea mai bunS demonstratie 
a functionalitS;ii de HDR in aparat, realizat prin supra- 
punerea mai multor expuneri. Ehcient pe timp de 
noapte, este impresionant si vezi ce poate sS facS su¬ 
perior auto $i in scene de zi, cu norl, soare, iarbS sau 
cISdiri. DacS vi permit conditiile, Superior Auto gene- 
reazS unele din cele mai impresionante cadre. Pe ISngS 
scene al cSror nume este sugestiv, precum Anti motion 
Blur, Hand held Twilight sau Backlight Correction HDR, 
TXIOincorporeazS $i un Program auto mode destinat 
celor care vor sS se joace cu ISO-ul, balansul de alb, fo- 
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cusul $1 alti cativa parametri. 

DacS suntefi innebunifi dupS panorama, TX10, in 
particular $1 aparatele foto Sony in general creeazS cele 
mai surprinzStoare astfel de cadre cu ajutorul modului 
iSweep Panorma. Nu suntefi nici mScar restricfionati si 
pllmbafi aparatui de la stanga la dreapta sau de la 
dreapta la stanga pentru a imortaliza o panoramS. 

Neputand si llpseascS ahlierea lui TX10 la trendul 3D, 
dacS avefi un televizor compatibil, cu sigurantS va fi o 
bucurie si vedefi atSt imagini statice in 3 dimensiuni 
captate cu TX10, cSt ;i panorame 3D. DacS nu ave^i un 
televizor compatibil, folosind modul Sweep Multi Angle 
3D, putefi crea imagini pseudo-3D, pe care le putefi ve¬ 
dea pe ecranul aparatului, dar in care, pentru a vedea 
efectui 3D, sunteti obllgafi sS mi;cail aparatui foto. 

. In ceea ce prlve$te capture vldeo.TXiOfuncflo- 
neazS impecabil in foarte multe sltuatil. FilmeazS 
AVCHD atSt la rezolufie lOSOi cu o ratS de date egalS 
cu 24 Mbps, cSt }i 1080p la o rezolufie de 1440 x 
10BOp. Nu llpsesc nici modurile 720p sau VGA, insS 
dacS luSm in calcul volumul de informafie pe care poa¬ 
te sS-l integreze intr-o filmare 10BOp, ar fi pScat sS fo- 
losifi ji altceva. Restrictia este de 29 de minute pe fijier, 
situatie in care, la calitate maxims Full HD, un clip de 
durata menflonatS mai sus ajunge pSnS la 6 GB. 

Microfonul folosit la filmSri este stereo, de calitate, ;i 
include ;i filtre pentru vSnt. DacS vS IntereseazS sS 
captafl un cadru impromptu in timp ce filmaii, o pute^i 
face la o rezolutie de 2304 x 1296. 

AvSnd in vedere u^urinfa de utlllzare, butoanele cu 
funcfii dare, Interfafa prIetenoasS, la care se mai adaugS 
$i elementele de design $i de performan^S cu mult peste 
medie, TX10 este un aparat foarte reu$it $1, in acelaji 
timp, unul care poate atrage un public foarte numeros. 

OferunCPaimaiSany l>T(|; 1«0I« 
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Shogun Bros. Chameleon XI 

Mouse cu gamepad dedesubt 



D in card in c^nd, anumifi producStori combing 
func;ionalitatea a douS produse intr-unui sin- 
gur, cu mai muit sau mai pujin succes. Shogun 
Bros, (www.shogunbros.com), ai cSror singur produs 
creat pare si fie cel venit la test, {i-a incercat norocul 
cu 0 combina(ie destui de fericitS: un mouse de ga¬ 
ming }i un gamepad. Pe IJngJ cele douS funcjii menti- 
onate, poate fi luaM in considerate $i o a trela, cea de 
telecomand j. Aceasta din urmS este insli mai pu;in 
Impresionanti din cauza faptului c.i 
siU un set de butoane complet nou. 

Practic vorbim de un mouse 
fiti fir care folose;te frecvenfa 
de 2,4 GHz pentru a corr 
nica cu un receptor ultra 
compact pe care il pu- 
teti infige in portui 
USB de la desktop 
sau notebook. 

Tehnologia de urmSrire 


grate }i douS stick-uri analogice pentru o precizie mai 
mare in aproape orice joc in afarJ de Mortal Kombat. 
Rezolu;ia de lucru a mouse-ului este ajustabiia ;i poate 
fi modificata de la 400 pSna la 1600 in trepte de 400. 

La capitolul design, chiar dad mouse-ul pare ambi- 
dextru, pozifia butoanelor din partea dreapta vi va 
convinge ci jucaria a fost gSnditS pentru dreptaci. 


Pe langS tastele directionale ;i cele 4 butoane 
marcate cu A, B, X, Y, pe suprafata gamepadului bu- 
toanele Select ;i Start vor aminti de gamepadul de 
Xbox. In momentui in care activa;! modul gamepad, 
cateva butoane aferente func;iei de mouse iji vor 
schimba de asemenea rolul. Cele douS butoane de 
ajustare a DPI-ului vordeveni Li }i Rl, iar butoanele 
pentru inainte $1 inapoi in browser vor avea rolul de L2 
$1R2. Intr-adevSr, s-ar putea ca, in ceea ce pri- 
ve$te construcfia, cel de la Shogun Bros 
j fi ales cea mai ergonomics po- 
zi;ionare a butoanelor. In altS 
ordine de Idel insS, scopul 
nobll are toate $ansele 
sS fie incununat de 
succes mai ales in ca- 
zul utlllzatorilor care 
au un pic de rSbdare 
sS se obIjnulascS cu 
aceastS pozlflonare. 

Per ansamblu. 

Chameleon XI este un mouse reujit. RSspunde foarte 
bine chiar $1 In jocurl mai alette precum Quake sau Call 
of Duty, Iar dacS vi incSntS ideea de a folosi ocazional 
un gamepad, cel integral pe baza acestui mouse face 
o treabs suficient de bunS incSt si nu vS afecteze 
performanfa intr-un joc de curse sau intr-un action- 
adeventure. Autonomla aparatulul este asiguratS 
de 0 baterle AA de 1,SV iar dacS opta;i pentru uti- 
llzarea unul acumulator, 11 pute;! incSrca prin co- 
nectarea unul cablu mini USB la portui aferent, 
ascuns sub capacul de sub podul palmel. 


a mi^cSrilor este optics, iar pe partea de compatiblllta- 
te, orice sistem de operate Windows incepSnd cu '95 
nu ar trebui sS aibS nicio problems in a conlucra cu 
Chameleon XI. Cel pujin aja menJioneazS producSto- 
rii pe site-ul oficial. Noi ne-am Jucat cu el doar pe 
Windows 7, Iar pe partea de conectivitate nu am 
avut nicio problems. In plus, sistemul de operate a 
fScut o treabS foarte bunS la Instalarea tuturor 
driverelor aferente multitudinii de butoane de pe 
suprafata dispozitivulul. 

DacS vS IntereseazS funcjia de mouse, meri¬ 
ts sS retineii cS veil avea nu mai puiin de 7 butoa¬ 
ne configurabile la care se mai adaugS o roatS de 
scroll, iar dacS vS IntereseazS partea de gamepad, nu- 
mSrul sare la 14 butoane. Pe ISngS numSrul foarte 
mare de butoane, pe suprafafa inferioarS au fost inte¬ 


I 
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Placa video DirectXll 


P owerColor este una dintre companiile care incear- 
c3 pe cit posibil impresloneze nu doar prin 
performanfa produselor, ci }i prin zgomotui c4t 
mai scSzut. AvSnd in vedere ci sistemele desktop oricum 
au pierdut o coti impresionanU din piafS, cei mai mulfi 
dintre noi au renun^at la sistemele clasice din cauza con- 
sumului mare de energle electric^ asociat unul desktop 
5 i a ventllatoarelor zgomotoase care, odatJ cu trecerea 
timpulul, s-au inmultit in interiorul carcase!. 

PowerColor Radeon HD6970 PCS+ este un model 
a cJrui constnjctle a avut ca scop, pe IJngS evitarea de- 
signulul generic oferit de AMD pentru chipset-ul sSu 
grafic Radeon HD6970, un nivel mai mic de zgomot da- 
torat unui sistem de racire original, cu heatpipe-uri $1 
doua ventilatoare de mari dimensluni. Legat de acest 
aspect, daca in modul obi$nuit de utilizare placa video 
nu s-a incaizit aproape deloc, in Full Load, heatpipe-uri- 
le }l radiatorul au inceput sa se incaizeasca foarte tare. 
Chlar $1 in acest conditii insa, placa a fost extrem de sl- 
lenjioasa ji nu s-au inregistrat niciun fel de Incidente: 
blocari sau repornirl ale sistemului. 

Ca specificatii, vorbim de o placa video construita 
in jurul chipsetului care da numele produsului, ce ocu- 
pa doua sloturi in momentui in care este instalata pe o 


placa de baza cu 
un slot PCI Express 
2.0. Are 2 GB de memorie de- 
dicata GDDRS, a caror frecven^a de lucru 
graviteaza in jurul valorll de 1425 MHz, in timp ce GPU- 
ul lucreaza la 940 MHz. Pe langa memorii ;i GPU, per- 
formanja acestui produs mai este asigurata de 96 de 
unitaji de texturare ;i 1536 de unitaji de tip stream. 

Faja de specificajiile standard ale AMD, pentru chlpset- 
ul 6970, PowerColor a urcat frecvenja GPU-ului de la 
880 MHz la cei 940 MHz menjionati mai sus. In timp ce 
memoria a fost urcata de la 1375 MHz. 

Avand in vedere ca placa video devine relevanta 
In jocuri mai mult decat in orice altceva, in Alien Versus 
Predator, care continua sa fie o referinia printre jocurlle 
construite pe DirectX 11, acest model PCS-f a obtinut 
33,4 FP5 la o rezolulie de 2560 x 1600,61,2 FPS-url la o 
rezolutle de 1920 X1200 ji 67,5 FPS in testui Full HD 
(1920x 1080), cu menjiunea ca nivelul de detain din Joe 
a fost setat pe maxim. In Dirt 3, folosind presetui de de- 
talii Ultra, cele 44,3 cadre pe secunda obtinute in medie 
de aceasta placa la o rezolutle de 2560 x 1600 nu fac 
decat sa reconfirme ca o sesiune de gaming 4K este po- 
sibiia din momentui in care alocafi aproximativ 1500 de 


scorul obflnut in testui Performance a fost 
P23534, iar in Extreme a fost XI1784, in timp ce in 
3DMark 11, rezultatele au scazut pana la P5572 
(Performance) $1X1886 (Extreme). In alt test de referinta, 
Unigine Heaven Benchmark, daca la o rezolutie de 2560 
X1600 media de cadre pe secunda a fost de 25,5 FPS-uri, 
In modul Full HD aceasta cifra a crescut la 40 FPS. 

In definitiv, PowerColor Radeon HD6970 PC5+ este 
o placa video performanta, silenfioasa $i cu un raport 
pret/performanta demn de luat in calcul. Daca pretui de 
1500 de lei vi se pare mult pentru o placa video, merita 
sa luati in calcul ca gamingul 4K nu poate fi leftin. 
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jo^HARDWARE Comparativ 


TABLETS PE ALESE ACUM LE AVEM PE TOATE 


C hiardacSaduratmaimult decSt s-ar fi ajteptat Steve Jobs la lansarea pn'mului iPad 
ca taWetele devind populate, la aptoape un an ji jum^tate de la lansarea primu- 
lui dispozitiv aflat intre smartphone $i notebook, aptoape to?i praducJtorii de hard¬ 
ware au creat o tablets. Functionalitatea, dar mat ales diversitatea tabletelor care se afIS 
acum pe pia^S ne indreaptS spre achizitia unui astfel de aparat Nid mScar nu fine de iPad, 
care continuJ sS fie cea mai popularS tablets de pe piajS, tabletele in general sunt cele mai 
bune dispozitive pentru navigat pe internet, cele mat bune aparate pe care te poti ulta la 
poze, unele din cele mai bune dispozitive de lecturS sau consum de conjinut multimedia. 

Intr-adevSr, exists avantaje {I dezavantaje asociate orIcSrul dispozitiv, probleme 
de func;lonalltate care incS nu transforms tableta in cea mai eficients soluble pentru 
muncS, aceste probleme insS se rezoIvS cu o vitezS extrem de mare. Solufli precum 
ASUS Transformer, care de altfel poate fi achizi;ionat cu un dock de tastaturS, suportS o 
tastaturS sau un mouse pe USB, ca sS nu mai vorbim de TV Out, care e departe de a fi 
un lux la aproape toate tabletele. Pre;ul continuS sS fie o problems destui de mare, insS 
autonomia, ecranul de calitate la aproape toate variantele de tablete prezente la test, la 
care se mai adaugS magazinele de aplicafli cu o multime optiuni de jocuri, aplicafli office 
$1 nu numai, toate reujesc sS justifice un procent considerabil din sumele de achizHie. 
AvSnd in vedere faptui cS foarte multe tablete incep sS se gSseascS $1 la operatorii de 
telefonie mobilS, preturile de achizHie sunt }i mai mid in contextui preturilor subven{j- 


onate de abonamente pe unul sau doi ani. 

ImbucurStoare este viteza cu care nolle dispozitive sunt lansate in Jara noastrS. 

Nu mai trece o jumState de an pentru ca orice components electronics de peste ocean 
sS ajungS la noi, tabletele neftind o excepfie de la aceastS regulS. 

In ceea ce prive$te achizitia unel tablete, sunt trei lucrurl pe care trebuie sS le ave^i 
in vedere. In primul rand, calitatea ecranului impreunS cu dimensiunea sa sunt Vitale 
pentru o utilizare pIScutS. Indiferent dacS folositi tableta $1 in exterior, unghlurile de vi- 
zibilitate combinate cu un contrast ?! o putere luminoasS mare definesc un ecran bun }i 
ca urmare o tablets de calitate. Greutatea este al doilea aspect care trebuie luat in cal- 
cul. Este bine jtrut cS tableta e un dispozitiv de navigat pe internet, de vizualizat poze, 
de citit cSrTt sau de ultat la filme, ca urmare e absurd sS obose$ti dupS ce al tinut 10 mi¬ 
nute 0 tablets in mSnS. Autonomia este pe acela$i nivel de importanIS cu display-ul ;i 
greutatea. 0 tablets trebuie sS reziste o zi de muncS, o tablets nu trebuie linutS in per- 
manenlS la prizS cum facem de cele mai multe ori cu un laptop. Tableta, ISsSnd la o par¬ 
te telefonul mobil, trebuie sS fie cel mai portabil dispozitiv pe care il defineii }i in acela?! 
timp cea mai capabllS sursS de divertisment. E simplu, pentru asta a fbst gSndItS. 

Legat de conectivitate, toate tabletele prezente la test au un cip Wftreless N, iar ex- 
ceptSnd TouchPad-ul de la HP, toate au modul 3G HSPA care se refleaS intr-un slot de 
SIM sau MicroSIM pe marginea aparatului. 


[lOailiasan]^ 
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SKOHCnil! 

Slstem d« opcrare; Android 2.3 
Procesor / nwmori* RAM/ Flash: Quakomm 
MSM8255 (1X 1,5 Ghz) /1 G8 / 32 GB 


spfonoini: 

SIstam de operare; Android 3.x 
Procesor / memorie RAM/ Flash: nVidia Tegra 2 
(2x1Ghz|/1Ge/32GB 
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CONCURS LEVEL $INEIVIIRA 





cA^tigatorii 

LUNII SEPTEMBRIE 

Cei cinci ca^tigStori ai concursului NEMIRA, editia septembrie 
2011, ce a avut ca premii cinci romane Vanturiie de la Marble 
Arch de Connie Willis, sunt urmStorii: Tdbicaru Dan Cristian 
din Brasov, Astdluf Alina-Elena din Bucurejti, Oumea lulian 
Bogdan din Roman, Vdrcu^i Victor din Deva ;i Balan Adrian 
din Cluj-Napoca. 

Info: Cl^tigdtorii sunt ruga^i si contacteze redac^ia la adresa de e-ntail 


Tltlu3001:Odiseeafinala 
Autor Arthur C Clarke 
Editura Nemira 


In 3001: Odiseea finals, Arthur C Clarke aduce cea mai cunoscutS }i mai reujitS serie 
un final neajteptat, dar magnifk in acela;l timp. Clarke face un salt 
strJIucitorcu lOOOdeaniinvIitorpentruaaducela luminS un adevir pe care de abia 
acum it putem injelege. Saga Odiseei Spafiale este o capodoperi epkS, plinS de imagi- 
nafie, dar inrSdScInatS in adevSruri $tiintifice. o operS pe care doar Arthur C. Clarke ar fi 
pututsSocreeze. 


Ca$tigaunuldincelednd romane3001: Odiseea finalade 
Arthur C. Clarke raspunzand la intrebarea: 

Pentru a cata oara m patru milioane de ani se treze§te monolitui? 

► a doua 

► a treia 

► a §asea 


Hume. Dfeimme l ~ 

Cod numeric (lefsoiHlCI 

SIrJ 


□Nrii3ascji3pa 


Cod posiainnnnnnjaddii 


□emaiC 



Decupati talonul ji iri(nite;i-l pe adresa 3 D Media Gxninunications SRL, OP 2 CP 4,500530 Brajov. 
Data M a concursulu: 1 decernbrie 2011. Oesernnarea (jjiigMui se ke prin trageie la s(ir|i. 
Nuriieie cajtigarKului va fi puMcat in edilia de luna ianuarie 2012 a te^ 

1^ ompletaiea p expedieiea talonului se exprinid acotiM dvs ca infbrrnatiile con^nute de 
sd fie inregistrate ^ preiuoate de c2tre editura 5C 3 0 Media Communications 5RL in scop statistic 
I trimiteiea de comunicdri comerdale proptii sau ale sponsorului concursului. 














































D e cJteva luni, aceasti mbrkS esle cam amari, nu-i a^? Am senaalia ca mS potrivesc din ce In ce mai pu(in cu ea. Am de- 
venit paste mSsurJ de preten|k>s... iar prelen|ios este prea pu^ln spus, am ajuns sA urSsc toate filmele In care apate 
orke urma de prostle, lucru care, Ironk, nu prea se potrive;te cu un critic bun de filme. Luna cate tocmai a trecut a lost 
una a contrastelor pentru mine, de la un Hangover 2 pe care l-am urat din tot sufletul, pana la filmul aki de fata, clar unul dintre 
cele mai bune filme ale acestui an, Nu ma intelege|i gre}it nu am nimk nki impotriva umorului eras, nki Impotriva celui sec 
gasesc The Coupling genial $1 ma pravaiesc citind Eugen lonescu (cate este ceva de genuLZboata pulule, aboatai'dus la entrem, 
pentru cel Interesati de aja ceva), dar uitandu-ma la H2 am avut impresla ca crelerul o sa mi se scorojeasca }i o sa cada, atata pros- 
tie, grosoianie, jeg... Acum, problema nu e ca nu-mi plac, fiecare cu gusturile lui, dar eu am tendinta (dupa cum vedetD sa le (ac ptaf 
5i, odata cu ele, }i pe tofl cei care le-au facut, lucru nu tocmai normal... Dar sa lasam de o parte cele mai proaste filme (AAA) ale 
acestui an }l sa anincam mai bine 0 privire peste The Help, un film aproape perfect din aproape toate punctele de vedere: interpre- 
tare, dialoguri, costume, decoruti, poveste ^ puflna istorle Indukita. Drama, frumusete, comedie $i atmosfera. Daca viafa Americll 
sudlste a anilor '60 vazuta prin ochll servltoatelor lot vl se pare un subiect interesanc nu ratafl acest film. Nu spun mai mull decat 
ca o sa va bucure cum de mull nu v-a mai bucurat un film. Material serios de Oscar (daca nu l-or ulia pana atunci). 


wwwjitah3djtet/panoramas 3/ 

timpanoqos-waterfalUitml 



www.wimPiCoin/sublimeslcate- 

boardinep 



Absolut bestial. Pentru acela dint 
vol care mai au nevole de o idee^ 
sau de o provocare in parc^ 
de skateboarding. 


wvmsmoshjcpin / smostvpit/ 

plKtoa/2(>bkiciestHdkib4Mpb^ 


Noroccu internetui, altfel rfimfineau 
necunoscufi. Sa fim sinato;!! 








Trimite cuvantui CARTE prin sms la numdrul 7555 
$i poti comanda oricare dintre carfile colectiei CHIP Kompakt 

CHIP 20C 

Sim 


fOTOCRAFIADIGITALA 


ICHLR I 


JfrifSMS: 
Tn5 ”** p'«tva 

‘^•'Wafbnesaucbsfflote 

CostuI de expeditie 
este Indus in pretui 
SMS-ului. 


Dupa trimiterea 
un operator al 
noastre va V8.ccm3cta De 
numarul de pe care a fost 
trimis mesajul. pe ntru A - 
prelua titiul caiiilt|MR ;i 
adresa la care sa (3 primiti. 
























Abonamente ..BOMU 


Doresc 
3bon3iiientul 
inceapand cu luna; 


(nr. abonamente 
xpretunitar 
abonamenl) 


iCHIP cu CD ■ 6 aparitii 


CHIP cu CD 12 aparitii * 0 carte din coicctia CHIP Kompakt la alegere 


voasffS. Impreuni <u dovada pU^ii (opt 


CHIP cu CD • 12 aparitii + BONUS ^ 


CHIP cu DVD - 6 aparitii 


CHIP CU DVD 12 aparitii ♦ 0caHedincolectia CHIPKompaht laalcgere 


CHIP CU DVD -12 aparitii ♦ BONUS g 


LEVEL - 6 aparitii 


LEVEL 1 2 apariti i ♦ 0 cafte din coicctia CHIP Kompakt la alegere 


LEVEL ■ 12 aparitii ♦ BONUS ^ 


FDTD VIDED Digital - 6 aparitii 


ele 026M1872$. O368-41S00i 
0723-570511.0744-754963l«ertor3ft9i 
- Iafax0268-418728. 



FOTO VIDEO Digital 12 aparitii ♦ocartedincolectiaCHIPKonuwktIaalegere 


FOTO VIDEO Digital -12 aparitii » BONUS 


C 


119,00 lei 

Total general de platS: 


Nume, prenume 1 

VarstaT Tocupatie 1 

std 

_ iM _■_ m _■_ 

Localitate 1 

cod Postal! i 11111 

Judet 1 

Telefon 1 

I_ e-mail | 

Am platitl flei in data del 

mandatui postal/ordinul de plate nr.l 

Am mai tost abonat, cu codul | [| 

Tnr fSemnStural | 


«lt»)OMiaiaCiimuianoiKSILOI7.aH.S(»SXBw^^ ,1 

l>268'<l872a3DMatoCiiiminliansai(Simis3lnrc^ | 

dcMaiataOspmoiiajlAlfrlWsubniiiiiruIXTll^ f 
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Alearga, jucatorule, alearga! 


Pregatifi-va pentru cel mai a$teptat 
joc de actiune al anului. 


I evolutie pentru 
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In editia luniil tgifHTBFi 

VPti DUtPf) fiti* DVDI PACKET PROMC 

vcu |iuica viii. j^iSKS' «" 
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Manipularea prin internet 

Google, Facebooka Co colecteaza datele $i ne 
stabilesc ce „trebuie’’ sS vedem 

Supercipuri pentru 2012 

Procesoare care vor dubla puterea de calcul 

Steve Jobs, inovatorul 

Perseverenta $i ideile geniale au schimba t fata IT-ului 

Firefox 5,6,7,8... 

Nolle versiuni fac browser-ul mai rapid ?! mai sigur 

Voteaza! Produsul Anului 2012 




MarkPiLCRiM 


aai? 

KOMPAKT 


Suntem manipulatil 
mawnde inter 

(Ott\£^ Fortnulare,algoritFni,filtre:a5anedefomieaz3 I 
►30 gIgantiiwebperceptiaasuprarealitatH I 

Prc fl rapide pentru I 

^sataI 

Nolle SSD-uri redefinesc viteza f 



HTML 



ler-cipuri pentru 2 ^12 


Evolutionarii: 

Steve Jobs $i Dennis Ritchie ► 




<CHIDUL 

iNCEPATORULUIA 


► Oetectaoiaciiia(iieul«''e<l®hIML5 

► Incorporatl direct In paginamateriale audio-video 

► Creatlapllcatll web care functioneaza?! offline 

► SImpllfIcatl codul HTML 

► MaritI viteza deincarcare a site-ulul 

► Invatatinoltrucurl pentru formularele web 

► Descoperltl puterea nollor elemente semantice 




PROIEQSUSTINUTDE: 

hUorosalt 





ASUS recomanda Windows® 7. 



Inspiring Innovation • Persistent Perfection 



STRlfrSE SJLENCE 

Seria G74 ROG 


Imbunatatim permanent, avem tehnologia. 

Mai bun. Mai puternic. Mai rapid. 

Gandit pentru a oferi putere mobila de varf, G74Sx este viitorul 
notebook-urilor din seria ROG. Vine dotat cu a 2-a generatie 
de procesor Intel® Core^'^ i7, Windows®? Ultimate 
Original si grafica discreta NVIDIA® GTX 560M pentru cea 
mai buna experienta de jocuri si multimedia disponibila 
pe un notebook de gaming. 





